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Virtua Tennis 
Het blijft een fraaie machine, die Dreamcast. 
Kijk nu eens naar Virtua Tennis; zonder twijfel 
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Roto Smeets Utrecht 


Hawk niveau. 


\ 
Bjorn 
De OS zijn volledig uit de hand Zolang die Samaranch de baas 
gelopen. Wat moeten we met ___is van dat zooitje, hoef ‘t voor 
sporten als paardendressuur ____ mij niet. Kunnen ze die gast 
en kleiduifschieten? Nog even geen stoeltje geven vlak ach- 


en we krijgen de 100 meter ter de kogelslingeraars of op 
kunstneuken met versierde lul. _ het speerwerpersveld? 


Een van de beste skategames van dit 
ogenblik is Grind Session. Bijna Tony 


De Olympische Spelen staan op 

het punt van beginnen maar leeft het 
grootste sportevenement 

ter wereld ook bij onze redacteuren? 


In september is het zover; dan beginnen de Olympische 
Spelen. Rond diezelfde tijd moet ook de OS-game 
verschijnen en die belooft een perfekte mix te worden 
tussen button bashen, coördinatie, reaktievermogen 


en behendigheid. 


Á 
Skate 
Oké, de beste tennissers en 
basketballers zijn er nu, na ja- 
renlang hypocriet gedoe, maar 
waarom de beste voetballers 
niet? Ik wacht wel op de com- 
petitie met NAC! 


Ik ben ontzettend chauvinis- 
tisch dus als we medaille- 
kansen hebben, zit ik met 
samengeknepen billen voor de 
buis. Dus dat wordt kijken naar 
zwemmen, dressuur, hockey en 
judo. Geen reet aan maar we 
gaan daar wel goud halen! 
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ken. Ook met de Game Boy versie is 
dit het geval want Boris spreekt van 
‘de beste GBC titel aller tijden!’ 
Pagina 56 
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Thomas 


Sara 


Ach, ik wacht wel op Mijn grote teleurstelling En iedereen maar blijven _Ik wacht al weken opeen _ Er zit mij te weinig aktie in. Ik zal je wat zeggen, ik ben _ Jongens, ik weet veel van 
Sydney 2000, The Movie. _ is dat die strakke volley- roepen dat ze clean zijn. telefoontje van die Dwergwerpen vanaf de 70 uitgenodigd door Eidos om _sport en heb lef genoeg om 
Alleen die gespierde kan- _balmeiden van onserniet Ach, laat die gasten maar _Eidos/Sydney 2000-gas- meter schans, modderwor- naar Australië te gaan.Ze _een prognose te doen. 
jers van de 100 meter zijn. Mijn favoriet is nu lekker slapen in hun zuur- ten. Alles heb ik verzetzo- _ stelen met kettingzagen of vroegen naar Jan, maar ik __Acht keer goud (bijna alle- 
sprint sla ik niet over. Leontien van Moorselen _stoftentjes en maar lekker _dat ik die periode vrij ben _handboogschieten ineen __ wist toevallig dat die rond _ maal meiden: Ankie, Inge, 
de presentatie moet wor-_manipuleren met hun Epo om naar Australië te gaan. _ duel, dat zou nog wat zijn, _ die tijd met z'n vriendin in _ Leontien), zeven keer zilver 
den gedaan door Daniëlle _en andere rotzooi die inde Als boegbeeld vande PU maar hetis allemaal van __een tentje bij Baneveld zit, en tien keer brons. Als ik 
Overgaag. Sport interes-__ urine niet is terug te vin- kunnen ze toch niet om mij _koekhap- en aardappel- _toch wel sneu voor die er ver naast zit mag Dre 
seert me overigens geen __den. Voor mij zijn het heen? Wat? Telefoon? Is ____poepniveau. gast. Metal Gear 2 testen! 
reet. Olympíese Spelen. het Eidos? Shit, m'n moe- 
der weer 


Inhaudfalafan 


INDEX 

Hey, ik heb een goed idee voor 
jullie blad; waarom maken jullie 
niet een keer een index met 
daarin alle reviews/previews die 
ooit in de PU zijn gekomen met 
daarbij de jaargang en het num- 
mer van het blad? 

Zo wordt het voor leden een 
stuk makkelijker een review of 
preview op te zoeken. Zo’n in- 
dex zouden jullie bijvoorbeeld 
jaarlijks in jullie blad kunnen 
stoppen. 

Wouter Wognum, Oosterhout 


Goed idee Wouter. In het eerste num- 
mer van volgend jaar zullen we in ieder 


ten nog even checken hoeveel pagina's 
het gaat kosten om een lijst te maken 
van alle besprekingen van de afgelo- 
pen acht jaar, dat zijn er immers een 
paar duizend. 


METAL BOY 

Hey PU luitjes, jullie hadden 
het laatst nog over Metal 
Gear voor de Game Boy!? 
Nou, ik kan jullie zeggen dat 
het spel (zelfs) op de Game 
Boy grote klasse is. Het lijkt 
eigenlijk best veel op de 
PlayStation versie, qua 
gameplay. 

Je kunt ook veel, bijvoor- 
beeld VR Training, dat is 
leuk om effe het spel in je 
grip te krijgen. Natuurlijk 
kun je ook lekker tegen 

je vrienden spelen, in VS 


geval een jaaroverzicht geven. We moe- 


Commentaar, kritiek, 

liefdesverklaringen, 
fanmail? 
Schrijf ons: 


Battle. Heel mooi uitgedacht. 
Hopelijk reviewen jullie hem gauw. 
Jeffrey 


Check pagina 56! Boris is het helemaal met je 
eens. 


TE VEEL KRITIEK 

Jullie vragen je misschien wel eens 
af waarom er zoveel reakties binnen- 
komen die negatief zijn. De reden 
was mij na vijf minuten PU lezen al 
duidelijk. Jullie plaatsen gewoonweg 
veel te veel van dat soort brieven. 
Hierdoor lokt de een de andere uit, 
en zo gaat het, net zoals het Aids-vi- 
rus, van de een op de ander over. 
De fout hebben jullie al aan het be- 
gin gemaakt, nu gaat iedereen die 
een keer niets te doen heeft maar 
uit verveling de PU afkraken. Dat is 
dus eigenlijk reflex van jullie (laten 
we het taalgebruik netjes houden) 
eigen redactie die daar een mindere 
kijk op heeft, door dat soort brieven 
te plaatsen. 

Nou moet ik daar wel bij zeggen dat 
de kritiek onterecht is, er wordt veel 
geld en tijd in de PU gestoken. Dat 
kan ik er zo aan zien en dat zeg ik 
niet omdat deze brief dan Brief van 
de Maand moet worden. Ik zeg het 
alleen maar omdat het de realiteit is. 
Als de consument die over dit blad 
te zeiken heeft zich eens gaat ver- 
diepen (mits je de beschikking hebt 
over hersencellen) in de tijd, energie 
en geld die er wordt ingestoken dan 
verbaast het je dat ze het voor deze 
prijs kunnen aanbieden. 

De mensen die hier commentaar op 


hebben lullen uit hun nek zonder er 
echt goed over te hebben nage- 
dacht. Probeer zelf maar eens zo'n 
blad te beginnen, dan lul je over een 
week of twee wel anders, als je weet 
wat er bij komt kijken. 

Laten we al die dingen maar niet 
opnoemen, en ons gewoon als een 
tevreden en nette consument ge- 
dragen. Je mag blij wezen dat je 
elke maand een PU kan kopen, 
want als ik Ed en de rest van het 
soeppie was, had de consument 
van mij allang de … kunnen krijgen. 
Mark Diepgrond, Weesp 


Eindelijk iemand die ons bloed, zweet en onze 
tranen waardeert! Bedankt Mark namens de 
hele redactie. Voor lezers zoals jij doen we het 
allemaal. 


COOL 

Ed is cool…. krijg ik nu zo’n mooi 
racestuurtje? 

Bas Jongeling 


Nee. 
HACKEN 


Wij hebben laatst uit betrouwbare 
bronnen gehoord dat klanten van 
gameshops eigenlijk nauwelijks nog 
PSX-spellen kopen. Het komt alle- 
maal door de piraterij van de spel- 
len. Dat Sony er nog winst op maakt 
zeg, dacht het niet, en dan komen 
ze nog met die PSOne, tja. je hebt 
van die bedrijven. 

We hebben laatst de PS2 met Tek- 
ken TT zien draaien en het zag er 
toch wel lelijker uit dan voorgaande 
screenshots, nogal teleurstellend 
dus. Wij houden het maar bij de DC 
en N64, die hebben tenminste nog 
wel wat beters te bieden. Maar voor 
sommigen toch nog goed nieuws: 
de DC is nu ook gehackt, dus… 
Sander van Dijk uit Pernis en Gilburt 
Mudde uit Spijkenisse (Hackers) 


En wie gaat er straks nog spellen maken als er 
door al dat hacken niets meer aan computer- 
games te verdienen valt? Stoppen ermee, 
stelletje snotneuzen! 


GAMEND VRIENDJE 
Kennen jullie dat gevoel? Dat gevoel 
alsof je alleen gelaten wordt… tja…. 
zo voel ik me dus altijd als ik bij mijn 
vriendje op de bank zit. Ik heb na- 
melijk een grote concurrent. En dan 
ook echt een grote… Eentje waar ik 
bijna niet tegenop kan. Namelijk zijn 
oh-zo-bijzondere computer! Vreselijk 


ding! Tja, wat moet je dan? Toch 
maar leuk meespelen als hij weer 
eens Need For Speed aan het 
spelen is. 

Maar toen we afgelopen week ro- 
mantisch op vakantie waren, barstte 
bij mij de bom. Eindelijk een week 
geen computer dacht ik (haha!!). 
Maar nee, hoor, we zitten nog geen 
moment lekker tegen elkaar of hij 
haalt alweer een computerblad uit 
zijn tas; de PU. Na een uur ver- 
dween hij even. Ik heb toen per 
ongeluk (2???) zijn PU in mijn tas 
gestopt. Tja, de rest van de vakantie 
moest hij het dus maar met mij doen 
en de Yes (en maar zeggen dat 't 
zo’n vreselijk blad is!). 

Eenmaal thuis besloot ik toch de PU 
maar eens door te bladeren. En wat 
bleek? Ik vond het een super te gek 
blad! M'n vriend had namelijk voor- 
gesteld romantisch (?2?) op vakan- 
tie te gaan naar de E3. Er stond een 
grote review over in. Die J.J. en Jan 
vind ik echt de meest toffe man- 
nen.Voortaan is mijn vriend zijn blad 
dus mooi meteen kwijt. 

Maar een advies… geef mij alsje- 
blieft niet dat stuurtje ofzo. Dan word 
ik misschien verplicht ‘m aan mijn 
vriend te geven. 

Maartje Hilte 


Oké, geen stuurtje maar wel de groeten van 
J.J. en Jan, ze stonden gewoon te blozen met 
zn tweeên, ennuuh Maartje, kom gerust een 
keer langs op de redactie. 


OUWE RPG'S 

Ik ben, vanaf de dag dat ik een 
controller in mijn handen kon 
houden, een fan van alles wat maar 
met consoles en RPG's te maken 
heeft. Als meisje heb ik het dan ook 
niet echt makkelijk om vriendinnen 
te vinden met dezelfde interesses. 
Hierbij een oproep aan alle andere 
meiden: schrijf ook eens iets naar 
de PU. Volgens mij is de redactie er 
nog blij mee ook! 

Maar nu terug naar het onderwerp 
van mijn mailtje. Ik heb zelf alle 
Amerikaanse Final Fantasies ge- 
speeld, dus ook FF3/VI. Deze is, na 
het succes op de SNES (of Super 
Famicom) ook uitgebracht op PSX, 
met computer generated filmpjes 
van de hoofdpersonen. 

Nu heeft SquareSoft ook andere 
RPG's gemaakt, zoals Secret of 
Mana, een meesterlijk goed spel, en 
een van mijn old school favorieten. 


DE 


Nu is mijn vraag: Weten jullie mis- 
schien of SquareSoft ook plannen 
heeft om hun andere ‘oldies’ uit te 
brengen op PSX (of PS2) met com- 
puterfilmpjes? Zijn er andere RPG 
makers die dit gaan doen? Ik vind 
dit een heel goed idee, omdat de 
oude RPG's nu nog sfeervoller wor- 
den en dat de RPG fans, naast de 
spanning van de RPG zelf, ook nog 
eyecandy krijgen. 

Jessica Dekker, Helmond 


Over dergelijke plannen is ons niets bekend 
maar persoonlijk zien we liever geheel nieuwe 
RPG's, zoals SquareSoft's Vagrant Story. 


MEW 151 

Ik heb hulp nodig en reeds vele sites 
bezocht en gemaild naar mensen 
die me zouden kunnen helpen 
maar dit leidde tot een grote nul en 
daarom vraag ik het liever aan 

de specialisten die er wel verstand 
van hebben. 

De vraag: waar kan ik Mew 151 vin- 
den van Pokémon in de rode gele of 
blauwe verse of ook eventueel in 
Stadium 64? Het zou een grote 
opluchting zijn als ik een antwoord 
krijg dat me kan helpen. 

flameboy @advalvas.be 


Niet verder vertellen… maar volgens mij zagen 
we ‘m lopen in het winkelcentrum Schalkwijk 
in Haarlem. 


ENGELSE PU 

Hi PU hoe gaat het ermee! Ik kreeg 
opeens een kei-goed idee ! Waarom 
maken jullie naast jullie Nederlandse 
blad geen Engelse PU! Dan zijn jul- 
lie gewoon de beste in de wereld en 
niet alleen in de Benelux. 

Ook komt Ed z'n droom eindelijk uit 
namelijk met zijn pensioen naar de 
Bahama's gaan. Verder hebben jullie 
een fantastisch blad. 

KK, Eindhoven 


Je moest eens weten hoeveel moeite de PU 
redacteuren hebben om fatsoenlijk Nederlands 
te schrijven. Laten we het daar dan maar even 
bij houden. 


MOOIE DEAL 


Hoewel ik normaal altijd de PC- 
Zone koop, die veel duurder maar 
ook veel dikker, mooier en volwas- 
sener is, heb ik ook maar eens zo’n 
goedkope maar minder dikke, 
speels vormgegeven en kinderlijke 


Power Unlimited gekocht. 

Eigenlijk viel het nog wel mee, de 
humor van de rubriek De Redactie 
vond ik zelfs zeer goed, maar toen 
ik het in het blad vernoemde Power- 
web bezocht (www.powerweb.nl) 
kon de PU bij mij niet meer stuk! 
Want wat stond daar in een hoekje 
verlegen maar doeltreffend te knip- 
peren? Juist! Een bannertje van de 
Playboy, dat mij wees op het feit dat 
ik 5 nummers kon ontvangen voor 
25 guldentjes ! En zo heb ik dankzij 
de PU elke maand computernieuws 
en mannenzaken voor de prijs van 
een PC-Zone ! 

Peter J. 


Graag gedaan! 


MOET! 

Ik heb nu even geen tijd om iemand 

af te zeiken over wat voor een slecht 

cijfer hij voor dat spel heeft gegeven 
of iemands kont te gaan likken over 
hoe geweldig ie dan toch wel niet is. 

Nee, dat doe ik niet omdat dit veel 

belangrijker is; er zijn namelijk een 

paar dingen die MOETEN verande- 
ren. 

1. Haal alsjeblieft die cijfers van de 
graphics, geluid, speelbaarheid 
weer terug en laat die originaliteit 
alsjeblieft weg want over een jaar 
zijn alle originele ideeën voor een 
leuk spel al gebruikt. 

2. Maak een extra pagina met alle 
goede mp3 — sites, demo/spellen 
—sites, leuke/grappige sites, 
schokkende sites. Dit trekt zeker 
meer lezers. 

3. Je bladert eens goed door het blad 
en opeens zie je je droomspel. Je 
denkt ook hoeveel kost zoiets nou 
en draait ie op mijn computer je 
kijkt en wat zie je: Pentium …, … 
Ram enz, enz. Het is zeer 
belangrijk dat dit er goed instaat. 

Pieter Mensink, Nijmegen 


Oké 
2.Nope 
3.Huh? 


THE MATRIX 

Een tijdje geleden zag ik op TV dat 
er een spel wordt gemaakt van de 
film “The Matrix” Hebben jullie mis- 
schien op de E3 iets gezien erover? 
Diederik Wool 


Nee. 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


POWER UNLIMITED Postbus 1914 2003 BA Haarlem 
E-MAIL: YOPOST@OPOWERUNLIMITED.NL 


Oké, dubbele mazzel 


: een kanje 
samen mee te a Yan &én pa en een dope racestuur om 


DOLPHIN WORDT STAR 
CUBE 


Ik e-mail maar om even te zeggen 
dat jullie nogal krap lijken te zitten 
wat betreft de laatste nieuwtjes over 
de Dolphin. Dus om van al die 
vervelende klachten in de PU af te 
geraken, geef ik jullie even een site 
die toch wel elke dag iets nieuws en 
schokkends over de Dolphin weet te 
zeggen, MET gegronde bronnen! 
Dus hier is even die link: 
http://www.nintendonation.com 

Als jullie deze link misschien al 
hebben EXCUSEER ik mij voor de 
verspilde tijd aan het lezen van deze 
e-mail! Als jullie deze nog niet 
hadden dan ben ik blij jullie te 
hebben geholpen! 

P.S. Ik zou maar eens HEEL vlug op 
die site gaan kijken want ze zeggen 
namelijk, net zoals Dailyradar, dat 
de Dolphin dan toch Star Cube gaat 
heten! 

Thomas Jansen 


Nintendo zelf heeft nog niets naar buiten 
gebracht maar dit lijkt inderdaad meer dan een 
gerucht. Op 24 augustus wordt de naam 
officieel bekend gemaakt dus dan weten we 
meer. 

Ennuh, je bent geêxcuseerd. 


DEMO 
Ik heb in de krant ergens gelezen 
dat er een spelletje ‘Hooligan’ of 


zoiets zou uitkomen. Hebben 
jullie daar enige info over want 
dat lijkt me wel een vet spel? 
Tony Fasoel 


Het spel heet volledig ‘Hooligan, Storm 
Over Europe’ en wordt gemaakt door het 
Nederlandse bedrijf The Xllith Production. 
Zo rond oktober moet het klaar zijn. Wil je 
meer weten, check dan: wwwxiii.Com 


BUGJE? 

Mijn vriend bleef bij mij logeren 
en nam toen F1 2000 (PC) mee 
(volgens jullie een van de betere 
spellen). Wij eerst oefenen op de 
Grand Prix rondes. Daarna, toen 
we allebei eerste waren gefinisht, 
gingen we maar een seizoen 
doen. 

Toen wij startten met de eerste 
ronde in Australië bleef iedereen 
staan behalve wij en dus moesten 
wij de gehele race alleen rijden. 
De rest kreeg allemaal NGF 
achter hun naam (niet gefinisht). 
Vreemd huh?! Ze zullen wel een 
fout in het spel hebben gezet. 
Voor de wijsneuzen: we reden met 
Coulthard en we startten op de 
11€ plaats. 

Marco en Mark. 


En, zijn jullie alweer een beetje van de schrik 
bekomen? 


Yo Post 


Alhoewel Rare nog geen officiële mededeling 
heeft gedaan, lijkt het ons sterk als er geen 
opvolger voor Perfect Dark komt. De develo- 
per heeft namelijk de domeinnamen After- 
Dark.com en VelvetDark.com vast laten leg- 
gen. / Blizzard wordt niet bepaald arm van 
Diablo 2, Het bedrijf verkocht in één maand 
tijd meer dan een miljoen kopieën van de 
RPG. Ruim 39% van het totaal aantal ver- 
kochte PC-games afgelopen maand in de VS 
bestond zelfs uit Diablootjes. / Over de Dui- 
vel gesproken, als we de geruchten mogen 
geloven komt Diablo 2 ook op de nieuwe 
console van Nintendo uit. Puntje voor de Star 
Cube, of hoe ie ook mag gaan heten. / De 
Pokémon-gekte is nog lang niet uitgewoed. 
De nieuwste rage heet PikaPong. Een voor- 
beeldje vind je op http://pokemon.vgf.com/ 
pikapong.htm. {7 Een beetje vreemde move 
als je het ons vraagt, maar Microsoft maakt 
momenteel games voor de Macintosh. Is een 
beetje als Rijkaard die Duitsland traint. / Ed 
heeft in het diepste geheim een eigen games- 
website gelanceerd. Nu wisten we wel dat 
onze eindredacteur een beetje vreemd was, 
maar zo erg. Check www.eviled.com maar 
eens uit. / De zwarte Dreamcast doet het zo 
goed in Japan dat Sega heeft besloten er 
veel meer van te gaan maken. / 

Volgens een aantal Engelse websites kost de 
gerestylede PSX One hetzelfde als de oude 
PSX. Ach, we hadden hem toch allemaal al 
thuis staan. / Er komt een Tekken-film uit. 
De gevechten worden gecoördineerd door de 
man die dat ook deed bij X-Men. / 

Van Indiana Jones en The Infernal Machine 
komt nog dit jaar een N64-versie op de markt. 
Volgens LucasArts is de game niet lukraak 
gepoort, maar heeft Indy nu een Mario-ach- 
tige bediening gekregen. Zal Harrison Ford 
blij mee zijn. // Peter Molyneux, het brein 
achter Black & White, meldde onlangs in een 
interview dat sommige secrets nooit ontdekt 
zijn in z'n vorige games. Zo zou je de 
mistress uit het originele Dungeon Keeper 
naakt moeten kunnen krijgen!! Mocht je dus 
‘s nachts licht op de PU-redactie zien… / 
Molyneux is overigens wel een wiebelkont. In 
hetzelfde interview kondigt hij doodleuk aan 
dat hij gewoon doorgaat met het maken van 
PC games, terwijl dat een maand geleden 
nog heel anders lag. Zou hij J.J. zijn tegenge- 
komen? /7 Eindelijk! De Vampire patch is uit. 
Nu kun je overal saven en ook de A.l. proble- 
men worden flink aangepakt! / Veel ex- 
medewerkers van topsoftware huizen gaan 
hun eigen ding doen. Zo komen twee ex-Bliz- 
zard dudes met Throne Of Darkness; een 
soort Diablo 2 kloon spelend in de Japanse 
oudheid en een clubje ex-Westwood mede- 
werkers werkt momenteel aan de strategy- 
game Battle Realms. / Voor alle duidelijk- 
heid: Halo komt naast de X-box ook op de PC 
en de Mac uit. 


PowerMNews 


Aliens 2 
ls je nu Liefhebbers van de creepy shooter Aliens vs Predator 
1pre- kunnen alvast gaan sparen; er komt namelijk een 
st vervolg. 

Deze Bij de produktie wordt opnieuw gebruik gemaakt van 
ng de LithTech engine. Volgens publisher Fox Interactive 
world zal Aliens vs Predator 2 (laten we ‘m zo maar 
sie die noemen, een officiële titel is er nog niet) weinig met 
diek is de films te maken hebben en meer de verhaallijn van 
aar de Aliens-boeken en comics gaan volgen. 
Over werk hebben ze overigens niet te klagen bij de- 
veloper Monolith want ze zijn momenteel ook bezig 
met Sanity en No One Lives Forever. 


De eerste vijf studenten van de Video 
Game Programming-school in 
Redmond, VS hebben op 25 juli 
jongstleden hun diploma uitgereikt 
gekregen van de bekende loodgieter 
_Mario. De heren mogen zich de eerste 
_ afgestudeerde spellenprogrammeurs 
ter wereld noemen. Een wereldbaan, 
als je het ons vraagt. 
Zo'n school moet trouwens heel wat 
vreemde taferelen opleveren. Mario 
Kart als huiswerk, een rooster met 
een uur shooters maken en een 
blokuur online en leraren die je 
pushen nu eens te gaan gamen. 
lts too good to be true! 


PlayStation 2 
problemen 


Ondanks het feit dat de PS2 in Japan 
behoorlijk verkoopt, vallen de inkomste 
bij Sony toch tegen. Met name de ver- 


ar Cube, 
phin… we 
het allemaal 


Internet is o giële naam van de 


. De bron is een 


Nintendo Do } zijr koop van PS2 games blijft achter bij de 
Zweedse distribu ndo die dit ook weer verwachtingen en dat vinden wij niet 
ergens op Inte b dus met zekerheid vreemd, gezien de kwaliteit van de 


durven we het niet 
Nintendo Nederland ze look nog van niets te 
weten over de exacte naam, net zomin als over de 
verschijningsdatum. Sterker nog: Nintendo Nederland 
kan nog steeds niet bevestigen dat de Dolphin (laten we 
‘m zo nog maar even noemen) inderdaad ee 
World, die van 24 tot en met 26 augustus 
gehouden wordt, aan het publiek getoond wordt. 
In de volgende PU meer. 


spellen tot nu toe. 

Verwacht wordt een netto verlies van 
$930.000.000 in het tweede kwartaal va 
dit jaar. Sony hoopt winst te maken als 
de PS2 in Europa en Amerika in de win 
kels komt. Wij zeggen, no probs, Sony; 
leg dat ding maar hier in de shops neer, 
wij kopen hem misschien wel. 


GP3 ligt eindelijk in de winkel, tijd om wat leuk 
spul weg te geven. We hebben 2 stoere jassen, 1 
gesigneerde game, 10 caps en 10 shirts en alles 
moet weg. 
Stuur een briefkaartje met het antwoord op de 
vraag door wie het spel waarschijnlijk gesig- 
neerd zal zijn (hint: de maker?) vóór 18 septem- 
ber naar Power Unlimited, 
GP3-prijsvraag, Postbus 
1914, 2003 BA te Haarlem. 
Ook kun je per e-mail mee- 
el doen. Mail dan je antwoord 
naar prijsvraag @ powe- 
runlimited.nl, maar vergeet 
dan niet als Subject GP3- 
„| Prijsvraag te vermelden. 
De prijswinnaars krijgen 
automatisch berich 


Gewonnen 


Ton Guijt uit Volendam is voorlopig de gelukkigste gamer van Nederland. 
Hij is namelijk de winnaar van de PS2 die we in PU 7 weggaven. 
Dat abonnees een streepje voor hebben, bleek uit het feit dat PU 6 voor- 
zien was van een speciale Army Men CD-Rom met daarop een prijsvraag 
waarmee je een bijzondere Army 

5 Men PlayStation Cover kon winnen 

j (zie afbeelding). De gelukkige win- 

naars zijn: Perry Pintar uit Oirsbeek, 
Youri Schepel uit Delfzijl, Peter En 
Plomp uit Slikkeveer, P. Vos uit Put- 
tershoek en Nick Admiraal uit 
Heemskerk. 
Zij hebben hun prijs inmiddels ont- 


er A C 8 vangen. 
Deus Ex is natuurlijk vre- 
ee | Hackers Handboek Speedball 2100 
hebt gedownload doe je er Heb je genoeg van spelletjes en In PU 7 kon je een review lezen 
goed aan deze 2e patch wil je de echte wereld gaan ont- van de game Speedball 2100, die 
ook op te halen. Hiermee dekken, dan is het Hackers Hand- niet al te hoog scoorde. Helaas 
heb je namelijk de moge- boek misschien iets voor je. In dit bleek achteraf dat het exemplaar 
lijkheid om ook het tweede 64-pagina's tellende boekje geeft dat we in onze handen hadden 
level van de game te spe- de schrijver, The Digital Devil, je gekregen niet geschikt was voor 
len. Kijk, dat is nog eens een beeld van hoe hackers te werk _ | __ review. 
aardig van lon Storm. Op- gaan en hoe het ongewenst Het is natuurlijk denkbaar dat een 
halen kun je onder andere binnendringen van een computer betere versie van de game een 
van http://www.3d kan worden voorkomen. ndere score tot resultaat zou 
gamers.com/3daction/ Het Hackers Handboek kost hebben. Als dit inderdaad zo blijkt 
OOarchives/deusex/ f 29,95 (ISBN 90-75352-23-9). zijn, komen we in een volgend 
iummer terug op de game. 


Vanaf 18 september ligt Power 
Unlimited 10 in de winkel met het 
antwoord op de vraag hoe Ed twee 
gekneusde vingers en drie ge- 
kneusde ribben in Cannes opliep 
(dat verklaart meteen waarom zijn 
verhaal dit nummer niet gehaald 
heeft, zoals vorige maand beloofd). 
Ook komt de lancering van de PS2 
naderbij, waarover volgende 
maand meer, net als over de 
nieuwe Nintendo's die Sony het 
vuur aan de schenen moeten gaan 
leggen. 


i half jaar | 


PU voor 
keen geeltje 


‘Ff is Vet! ‘Tis Dope! tis Ziek! 
6 nummers 
Power Unlmmimted 


25 piek! 


HOE WORD JE 

ZO SNEL MOGELIJK ABO? 
1. Vul de antwoordkaart in 
2. Bel 023- 55 66 789 


„CON 


POWER HITS! 


Hier volgt een overzicht met de games die in de 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen. 


GAME BOY (COLOR) 
F1 Racing Championship (juni) 9,0 
Hype: The Time Quest (augustus) 8,5 
Le Mans 24 Hours (juli) 8,5 7 
Wario Land 3 (juli) 8,4 De Power Top 10 voor Nintendo, PC en 
PlayStation wordt samengesteld aan 
NINTENDO 64 de hand van gegevens van de Dutch 
Perfect Dark (juli) 99 Interactive Charts en is gebaseerd op 
Excitebike 64 (augustus) 8,0 pure verkoopcijfers. Het cijfer tussen 
Pokémon Snap (juli) 8,0 de haakjes is de positie die de 
game de vorige maand in de 
DREAMCAST Power Top 10 innam. 
Dead or Alive 2 (augustus) 9,6 De Made 538 Top 10 kort te 
NBA 2K (juni) 96 stand in samenwerking met - je 
Resident Evil Code: Veronica (augustus) 9,2 gelooft het niet - Radio 538 en 
Crazy Taxi (juni) 9,1 bestaat uit de games die deze 
MDK 2 (juli) 8,3 maand de hoogste scores krijgen 
4 Wheel Thunder (juni) 8,2 in Power Unlimited. 
Luister elke zondag om 18.45 uur Mes 
ned esn naar Lindo Radio op Radio 538 
Colin McRae Rally 2.0 (juli) 9,6 voor het laatste gamesnieuws 1 Colin McRae Rally 2 
Vagrant Story (augustus) 9,3 in Power Up. 2 Dukes of Hazard 
World Championship Snooker (juli) 9,2 3 Grand Theft Auto 2 
Need for Speed Porsche 2000 (juli) 9,0 4 Dino Crisis 
WWF Smackdown (juni) 8,8 5 South Park Rally 
Destruction Derby Raw (augustus) 8,5 6 Legacy of Kain 
Hogs of War (augustus) 8,3 7 F1 World Grand Prix 
Galerians (augustus) 8,1 8 Fear Effect 
Rally Masters (juli) 8,1 1 Pokémon Stadium g Euro 2000 
N-Gen Racing (augustus) 8,0 2 Perfect Dark 10 Driver 
Ronaldo V-Football (juni) 8,0 3 Zelda: Ocarina Of Time 
4 F1 World Grand Prix 2 
PC CD-ROM 5 James Bond; Goldeneye 
6 Waverace 64 
Diablo 2 (augustus) 9,5 7 Super Smash Brothers 
Dark Reign 2 (augustus) 9,4 8 PilotWings 64 
Dogs of War (juli) 9,2 9 Doom 64 
Ground Control (augustus) 9,1 10 Mario Kart 64 
F1 2000 (juni) 9,1 
Vampire the Masquerade Redemption (juli) 9,0 pe) 
Starlancer (juni) 9,0 Pe 1 Vakantie Racer 
Comanche Hokum (juli) 8,9 web 2 The Sims oo 
MDK 2 (juli) 8,9 An A 3 Sim City 3000 
Asheron’s Call (augustus) 8,8 za 4 Euro 2000 
Motocross Madness 2 (juni) 8,8 P 4 5 Ground Control 
Gunship (juni) 8,7 je 6 F1 2000 
Shogun (juli) 8,6 ha nds 7 RollerCoaster Tycoon 
Soldier of Fortune (juni) 8,6 de VESA „4 rn Me 8 Final Fantasy VIII E 
Simon the Sorcerer 3D (juni) 8,5 9 C&C Worldwide Warfare s 
Arcatera (augustus) 8,4 10 AmsterDoom 
Metal Fatigue (augustus) 8,4 È 
Flying Heroes (juli) 8,4 LC = 3 
Silkolene Honda Motocross GP (juni) 8,4 Vd K \D)| IJ =) 5) eÎ 5 
5 gele ai RC _J 
Allegiance (juni) 8,3 RADIO 538 [& OO \W p £ „l N 
Star Trek Armada (juni) 8,3 Cere ed) | 0) | ) ml 7 p 
Ultima IX (uni) 8,3 1 IN Metal Gear Solid (GBC) Ten Le . s 
Devil Inside (juli) 8,2 2 IM Virtua Tennis (DC) > HD | © 
Everquest, The Ruins of Kunark (juli) 8,2 3 Grand Prix 3 (PC) 
Lemmings Revolution (juli) 8,0 4 Deus Ex (PC) 
Evolva (juni) 8,0 5 TOCA WTC (PSX) 
5 IM Driver (GBC) S 
P Pokémon Yellow (GBC) E 
8 Chu Chu Rocket (DC) 
10 Grind Session (PSX) Ë 
10 leewind Dale (PC) = 
8 
5 
a 


TopTien 7 7 


INVESTE- 
RING 

De exclusieve licentie 
van het Internationale 
Olympische Comité 
heeft Eidos een flink 
bakkie duiten gekost, 
maar dan hadden ze 
ook wat. Huis-develo- 
per ADT gaat de ko- 
mende zes jaar de ga- 
mes voor Sydney 
(2000) en Athene 
(2004) maken alsmede 
de winterspelen van 
Utah (2002) en Italië 
(2006). De button bas- 
hers onder ons zitten 
de komende tijd dus 
meer dan goed. 

De allereerste keuze 
die Eidos en ADT bij 
het produceren van het 
spel moesten maken 
was meteen de moei- 
lijkste, want welke 
sporten moesten in het 
spel verwerkt worden? 
Alle 37 leek een beetje 
te veel van het goede, 
dan had je een CD'tje 
of vier nodig. 


Button bashen iN optind ins 


Daarnaast had de IOC 
bij de deal heel slim 
bedongen dat het spel 
de ware Olympische 
gedachte moest uitdra- 
gen, dus mocht het 
zwaartepunt niet alleen 
bij de bekende sporten 
liggen; er moesten ook 
minder bekende spor- 
ten aan de internatio- 
nale federatie van ga- 
mers getoond worden. 
Wie weet dat boog- 
schieten, schoonsprin- 
gen of kanovaren dan 
eindelijk eens populair 
worden. 

De tweede voorwaarde 
van het IOC was dat er 
geen individuele atle- 
ten in het spel moch- 
ten voorkomen. En dat 
is eigenlijk niet meer 
dan logisch, zelfs de 


Elk groo 


de licentie In ih dr: 


beste glazen bol-kij- 
kers weten niet wie er 
allemaal naar de spe- 
len van Sydney gaan, 
en dan heb ik het nog 
niet eens over toppers 
die betrapt worden op 
het gebruiken van ver- 
boden snoepjes. Zo'n 
gedrogeerd persoon in 
de officiële IOC-game, 
dat zou een vette bla- 
mage betekenen. 


DE 
SPORTEN 

Na lang beraad wer- 
den de volgende twaalf 
sporten uitgekozen. 
100 meter sprint: die- 
gene die het snelst op 
de knoppen kan 
roffelen, maakt de 
grootste kans om de 


ntt | ef tegenwoordig z'n eigen spel. Eidos sleepte 
r Sydney 2000 en produceerde een game die zal 
ijnen voor de PC, DC, PSX en N64. _ 


winst te pakken. Abso- 
Juut button bashing de- 
luxe, wel even goed ti- 
men bij de start. 

110 meter horden: in 
principe dezelfde aan- 
pak als de 100 meter 
sprint, alleen staan er 
nu van die vervelende 
horden op de baan. Er 
komt dus iets meer 
coördinatie bij dit num- 
mer kijken. 
Kogelslingeren: niet 


echt een van de meest 


uiste moment de kogel 
wegslingeren. Anders 


flikker je hem recht het 
net in. 

Verspringen: eerst 
een stukje button bas- 
hen en vervolgens pre- 
cies op het juiste mo- 
ment afzetten. Laat je 
te vroeg los, dan zullen 
de juryleden niet eens 


____de moeite nemen de 
_afstand op te meten. 


_Combinatie van snel- 


heid en techniek dus. 
Hoogspringen: het 
komt hier minder op 
snelheid aan en meer 
op goed afzetten. 
Daarna moet je de 
Fosberry-flop, of hoe 
die techniek ook al 
weer heet, uitvoeren. 
Techniek en coördina- 
tie zijn dus de vereis- 
ten. 
Hinkstapspringen: 
zelfde principe als ver- 
springen, alleen zul je 
nu ook nog een stukje 
moeten hinkelen. Po- 
tentiële knieën-killer, 
maar daar heb je ach- 
ter de controller geluk- 
kig geen last van. 
Combinatie van button 
bashen en coördinatie. 
100 meter vrije slag: 
freestyle button bas- 
hen in het water. Let 
wel even op het duiken 
en het keerpunt. 
Achtervolging (wiel- 
rennen): ieder team 
heeft drie renners. In 
de wedstrijd op de 
baan nemen twee 
teams het tegen el- 


teams star- 


kaar op. De 


achen naar de JUP, 
me 


ten aan dete- 
genovergestelde 
kant van de baan 
en vervolgens is het 
rammen geblazen op 
die knoppen. Diegene 
die de rondes het 
snelst aflegt wint de 
race. 
Kleiduivenschieten: 
Quake op de Olympi- 
sche Spelen. De klei- 
vogels komen in paar- 
tjes van twee vanaf 
twee kanten de lucht in 
zeilen. Vervolgens mag 
jij ze met een gericht 
schot naar beneden 
halen. Techniek en re- 
aktievermogen zijn de 
voorwaarden voor een 
gouden plak. 
Gewichtheffen: klasse 
tot boven de 100 kilo- 
gram: werk voor de 
zware jongens onder 
de gamers. Druk op 
het juiste moment op 
de knoppen voor een 
optimale poging bij het 
trekken of stoten. 
Schoonspringen: het 
is hier zaak om precies 
op het juiste moment 
de juiste knoppencom- 
binatie in te drukken. 
Anders wordt het niets 
met de achterwaartse 
sommersalt met dub- 
bele schroef. 
Kanovaren: stap in de 
boot en leg het par- 


meisje! (PSX) — 


len-achtige game 
niets nieuws onder 
de zon is, denk bij- 
_ voorbeeld maar aan 


met à 


OS. Diegene die 
twaalf onderdelen de 
meeste punten heeft 
vergaard, mag de 
den plak ophalen. 


leden zicht- 
doen 


bewaar jouw top-atleet 
op de harde schijf of 


_een Memory card en 


twa onderceen kun Oe 


nen in willekeurige. 
volgorde worden alge- 
werkt. 
Olympic mode: deze 
mode moet S 
2000 ver boven gelijk= 
soortige games uittil 
len. De Olympic mode 
stelt je namelijk in staat 
een groep van twaalf 
atleten klaar te stomen 
voor de OS. 

Het trainen vindt plaats 
in de zogenaamde Vir- 
tual Gym, alwaar je 
jouw atleten aan meer- 
dere trainingsonderde- 
len laat meedoen. 
Spartaanse trainings- 
methoden zullen het 
uithoudingsvermogen, 
de techniek en de 
kracht van jouw team- 


_MONSTER- 
KLUS 


Als je denkt dat Syd- 
ney 2000 voor Eidos 
een leuk geintje is, dan 


ORNE ne goed mis. 


We hebben hier te ma- 
ken met een Triple A 
titel voor alle vier de 
platformen, waarvoor 
kosten nog moeite ge- 
spaard zijn. 

Sydney 2000 moet 


atleten en de om- 
gevingen opnieuw 
ontworpen. Op 
deze manier wil 
ADT er voor zor- 
gen dat de aktie 
optimaal en 
zonder schok- 


gonen in de PC en 
DC-versie en een zeer 
natuurlijk bewegings- 
patroon. 

Het gewichtheffen is 
het absolute kunst- 
stukje geworden, aan- 
gezien de program- 
meurs zich in deze tak 
van sport alleen om de 
gewichtheffer zelf hoef- 
den te bekommeren 
(geen tegenstanders 
bijvoorbeeld). 

Maak die vingers dus 
maar vast soepel want 
ongeveer gelijk met de 
games moet de game 
uitkomen. 


d 


f Hi 


PG CD-ROM 
NINTENDO 64 
PLAYSTATION 

DREAMCAST 


Deng 


GEHEIM 
Dat er een nieuwe 
Command & Conquer 
strategygame aan zou 
komen - naast de Re- 
negade game - was te 
verwachten, alleen had 
ik meer aan Tiberian 
Twilight gedacht; de 
ame na Tiberian Sun. 


Een strategygame met 


berian Sun niet zo 


| veg Biasoingsleoe 
5 van Nox! 


Red Alert speelde i in 
de jaren 40 en 50. 
Dankzij het wegbea- 
men van de jonge 
Adolf vond de Koude 


Oorlog vroeger plaats 
dan we vanuit onze ge- 
schiedenisboekjes 
kennen en de strijd 
tussen de Allies en de 
Sovjets over Europa 
was de inzet. 
In Red Alert 2 laait die 
strijd weer op. Het 
goede van Red Alert 2 
is dat het ontworpen 
wordt door een heel 
ander team dan Tibe- 
rian Sun. Ook de en- 
gine is niet dezelfde, 
sterker, hij is zelfs 

> ‘kaler’ of beter 


pe 


tussen units 0 ng 
en tussen die van de 
Allies en de Sovjets. 
Met andere woorden, 
een tank van de Allies 
heeft niet automatisch 
een spiegelbeeld unit 
bij de Sovjets die even 
sterk is en dezelfde 
vuurkracht heeft. 


NIEUWE 
ELEMENTEN 
Met het verschil in ui- 
terlijk en de uitwerking 


4 PowerCheck 


| hoor, B daar gaan we 
Í weer, de Tiberian Sun Frestorn add-on pack is nog niet 
| eens van de harde schijf gewist of C&C: Red Alert 2 staat % 
al weer bijna voor de deur. Westwood s C&C fabriek draait 


blijkbaar op volle toeren … 


van de units heeft men 
het tankrush element 
getracht uit te bannen. 
Er zijn namelijk veel 
verschillende units die 
tanks op verschillende 
manieren aankunnen. 
Het bezetten van ge- 
bouwen en vandaar uit 
met scherp schieten is 


een taktiek die nog 
steeds goed werkt en 
is overgenomen uit het 
originele Red Alert. 
Daarnaast is afweer- 
geschut nadrukkelijk 
en in vele gedaanten 
van de partij en zorgen 
speciale kamikaze 
units dat een bataljon 


ee tisch voor 
een overwinning 
garant staat. 
Een ander opvallend 
element is de ver- 
nieuwde interface. Zo 
zijn er nu verschillende 
tabbladen voor units 
en gebouwen. Nu hoef 
je dus niet meer als 
een gek door die ellen- 
lange lijst te scrollen 


om aan te klikken wat 
je wilt laten 
bouwen/trainen, terwijl 
je basis tegelijkertijd in 
de pan gehakt wordt. 
Ook de herkenbaar- 
heid van de omgevin- 
gen speelt een rol. Wa- 
ren de meeste C&C 
levels vroeger vrij saai 
en leken ze behoorlijk 
veel op elkaar, nu kun 
je gevechten verwach- 
ten in omgevingen als 
Washington D.C., Pearl 
Harbor, Chicago, New 
York City, Berlijn en 
Parijs. Compleet met 


UNITS & GEBOUWEN 


Gl: De basic voetsoldaat van de Allies. Toch 
zijn de Gl's sterker dan de voetsoldaten van de 
Russen, dankzij hun super mitrailleur. 

Tanya: Babe Tanya keert terug! De vrouwelijke 
commando kan zwemmen, alles opblazen en 
bovendien C4 aan iedere vijandelijke unit plak- 
ken. 

Spy: Ook de Spy uit het originele Red Alert 
maakt voor een tweede keer zijn opwachting. 
ldeaal om gebouwen te infiltreren, energiecen- 
trales uit te schakelen of goodies te stelen. Pas 
wel op voor de waakhonden. 

Navy Seals: Deze speciale getrainde units zijn 
sterk, snel en kunnen zwemmen. 

Ghsono er zl Deze speciale machine 


ALLIES 


Het leukste van een nieuwe C&C titel, is altijd het 

PA” element van nieuwe units. Welke eenheden zijn gebleven, 
B/ welke zijn veranderd en wat is nieuw? Ik stel eerst een aantal 
‘ Allies units aan je voor. 


bad guy geraakt, zie je ze nooit meer terug. De 
unit zelf kan door de map heen teleporteren. 
Handy! 

Grizzly Battle Tank: De Grizzly Battle Tank is 
een medium gepantserde, maar erg sterke 
tank. Ideaal voor het betere knal- en sloopwerk. 
BlackHawk: De Allies attack helikopter. 

Aegis Cruiser: De Aegis Cruiser is een duur 
marineschip dat vijandelijke vliegtuigen en ra- 
ketten met een enkel schot uit kan schakelen. 
Een must voor je verdediging! 

Dolphin: Deze special getrainde dolfijnen kun- 
nen verborgen onderzeeboten opsporen en 
met hun sonar (zeer hoog gepiep) kunnen ze 
vijanden uitschakelen. 


Eiffeltoren en Vrijheids- 
beeld! 

Tot slot vind je op deze 
pagina een kort over- 
zicht van een aantal 
units. In de game zijn 
er nog veel meer. En 
dan hebben we het 
nog niet eens gehad 
over de nucleaire wa- 
pens en de machines 
die het weer kunnen 
controleren. Ja, je 
hoort het goed; zelfs 
bliksem en onweer 
worden in de strijd ge- 
gooid bij Red Alert 2. 
Yes sir! I'm on it! 


NADER BEKEKEN 


AN 


SOVJETS *< 


Ook de Sovjets staan klaar met hun / 
troepenmacht. Ik noem er enkele. 


Conscript: De basic voetsoldaat van het Rus- 
sische leger. 

Crazy Ivan: Altijd dronken of compleet ge- 
stoord, is Crazy Ivan toch een supersterke een- 
heid vergelijkbaar met Tanya. Ivan is altijd in de 
weer met explosieven. 

Tesla Troopers: De Tesla Troopers zijn met 
hun shockpower oude bekenden. Nieuw is wel 
dat de Tesla Troopers nu in groepen kunnen sa- 
menwerken om energie te verzamelen en die 
door te sturen naar de Soviet Tesla Coils, die 
hierdoor nog krachtiger worden. 

Yuri: Yuri is een andere speciale eenheid die 
zeer schaars ingezet kan worden. Hij kan dank- 
zij mentale krachten vijanden op afstand uit- 
schakelen met hersengolven! Daarnaast kan hij 
ook tijdelijk vijandelijke eenheden overnemen 
en hersenspoelen zodat ze voor de Sovjets 
gaan vechten. Een zeer waardevolle unit dus. 


sche cybertechno spin kan deze Terro Drone 
iedere mechanische unit van de vijand besprin- 
gen en uit elkaar scheuren. Een echte kami- 
kaze unit dus, maar zeer effektief. 

Apocalypse Atomic Tank: De grootste Sovjet 
tank ooit gebouwd. Zwaar gepantserd met 
meerdere wapens en heel erg sterk. Oppassen 
dus! 

Typhoon Attack Sub: De Attack Sub is een 
van de sneaky Sovjet units. Bijna onopvallend 
maar met kleine felle torpedo’s een lastig uit te 
schakelen unit. 

Dreadnought: Een groot en sterk Sovjet war- 
ship dat long range missiles afvuurt. 

Giant Squid: De Sovjets zijn erin geslaagd gi- 
gantische inktvissen te trainen voor hun doel- 
einden. Deze glibberige beesten zijn zeer ge- 
spitst op zwemmende soldaten en kunne 


w De Eithelf 
zi d Ae maten hele andere kanf belicht 


DOO pod Alert 2 heet ook waterunits. 
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Zoals wij | d4 
game voor ons in petto. Obi-Wan lijkt namelijk alles in huis te he 
Star Wars fans op hun wenken te bedienen. 


EINDELIJK 
EEN OPVOL- 
GER 

Star Wars: Jedi Knight 
was volgens zo'n 
beetje de hele games- 
wereld een van de 
beste spellen ooit. 
Deze action Star Wars 
shooter met een zeer 
prominente rol voor het 
wereldberoemde licht- 
zwaard zat dan ook 
vreselijk goed in el- 
kaar: tonnen game- 
play, de juiste Star 
Wars sfeer, grote le- 
vels, juicy filmpjes en 


spectaculaire lightsa- 
ber gevechten. 

Al snel werd een add- 
on gereleased maar 
daarna werd het ang- 
stig stil rond de Jedi 
Knight serie. Waarom 
heb ik nooit begrepen 
want de game 
schreeuwde om een 
opvolger. Inmiddels 
weten we dat die op- 
volger eindelijk in de 
maak is; Obi-Wan is 
het officieuze nieuwe 
deel van Jedi Knight 
met de jonge Obi-Wan 


uit Episode One in de 
hoofdrol. 


ACROBA- 
TIEK 

Spelers kunnen een 
gloednieuwe engine 
verwachten waarmee 
de hoofdpersonen uit 
de film prachtig tot le- 
ven komen. 

In het begin van de 
game speel je de rol 
van Obi-Wan als le- 
rend knaapje. Je Force 
Powers zijn zwak en 
de beheersing van je 
lightsaber is nog lang 


niet volmaakt. Gedu- 


rende de game krijg je 


saber terwijl je 
‘standaard’ guards 
wegschoot met di- 
verse guns. In Obi- 
Wan zul je ook de hon- 
derden sullige droids 
met je lightsaber aan- 
kunnen. 

Vijandelijk vuur terug- 
kaatsen is een handige 
taktiek maar een en 
ander via spectaculaire 
jumps ontwijken is ook 
een mogelijkheid. So- 
wieso kun je flink wat 
acrobatische toeren 
uithalen: complete flik- 
flaks en handstand- 
overslagen. 

Deze fraaie moves in 


Voed van de ge va 


Îist-p 
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en dan hulp krijg 
van derden die je k 
instrueren met si 
commando's als 
tack’, ‘follow’, * 
meer van die rd 


ONLINE 
FORCE 
Force Powers zorg 
er eveneens voor € 


er, bat, van, les, poet 


gees y 


nn ‘Obi-Wan: fo gepve and protect. 


le maps kun- 


Jedi wannabees 


tegen elkaar light- 
saberen tot ze 
een Jar-Jar 
Binks syndroom 
hebben. Aan 
Lightsaber duels 
(laddercompeti- 
tie), Star Wars 
Death Match, 
Escorte The 
Queen en 
meer varianten 
wordt op dit 
moment hard 


tomsdreounsbsueusden det 


saeta ann) EEE 
HEEE EEH EEE 
HEERE EERE EERE 
HEHE EEE 


TEERET 


EES ESES EES EEDE! 


eanna nnn 


bana nand 


aud hann: 


eens uennt 
gen 


anas san 


Ei 

Hitt 

HH 
F4 


EERE 


HEE eee edere 


UNGAESERGAICHTTD BUUKUORGEA EEOET 


B 


EEE EEE 


ze 


janusans 


E 
EEE 


kann 


Tt 


Ben SONS ESSEN 


Jun EEETS DUS, 


Pe 


PEG TEER EEEN 
sanse 


ene Kern 


ERIS EERS 2EEEL ESES BENEINESES LETSE EEEEN DUSEE SEEN 
EH HH HH 


senen 


put 


REET RSREG LERS EREEE 


BREIN BEET GEEST KELE KEUS EEEEN LESSE BEENS 


PVRUI TETN DEERD UENDE MOON OHO0G TUR DS 


} 


Ô 


aneennenemennemenmenten 


SIMCITY 
MEETS 

THE SIMS 
Voor de fan van het si- 
mulatiegenre biedt zo- 
wel SimCity als The 
Sims een boel fun 
maar beide games 
missen iets. In SimCity 
heb je namelijk geen 
moer te maken met de 
persoonlijke kant van 
de bewoners van je 
stad, terwijl je in The 
Sims na een tijdje spe- 
len wel uitgekeken 
raakt op het feit dat het 
spel niet echt ergens 
naar toe gaat. 
Vandaar dat ze bij 
Maxis op de even ge- 


niale als voor de hand. … 


liggende gedachte zijn 
gekomen om het beste 
uit beide games met 
elkaar te verbinden om 
zo een spel te maken 


dat het iser van het 
plannen, bouwen en 
onderhouden van je 
stad combineert met 
de persoonlijke bele- 
vingswereld van de be- 
woners ervan. 

Waar het in SimCity 
simpelweg draaide om 
het plaatsen van een 
dierentuin of een poli- 
tiebureau gaat Sims- 
Ville een stapje verder. 
In deze game krijg je 
te maken met de per- 
soonlijkheden, interes- 
ses en karakters van je 
SimsVille-bewoners. 
Het gaat echter niet zo 
ver als in The Sims, 


__waar je het doen en la- 
“ten van je Simmetjes 


zelf kan bepalen en 
beïnvloeden, als in een 
soort interaktieve 
soap-opera. 


18 PowerCheck 


te elementen uit 


|__ van Maxis een voor- 
„beeld: stel je hebt de 
…_ Janssens, een enthou- 


IT'S A JAZZ 
ee ä 

Het gaat dus als volgt 
in het werk: je bouwt 
eerst, net als in Sim- 
City, een kleine stad 
met alles erop en er- 
aan: huizen, winkels, 
straten et 
cetera. 
Vervolgens 
kun je be- 
palen wie 

er allemaal 
in je stadje 
gaan wonen 
en waar pre- | 
cies. De 
truukisom _ | 
te zorgen dat 
mensen met 
dezelfde inte- 
resses, 
smaak en ka- 
rakters samen met el- 
kaar in dezelfde buurt 
terechtkomen, zodat 
ze die interesses ver- 
der kunnen ontplooien. 
Hoe dat dan precies in 
zijn werk ging, wilde ik 
graag weten, dus ga- 


ven de mensen 


siaste familie vol jazz- 
liefhebbers, je zet ze in 
de buurt van de familie 
de Bruin, ook fervente 
jazzluisteraars en voor 
je het weet hebben ze 
elkaar gevonden en 


ijl meneer de À 
doe lieverop zijn |, 
dooie akkertjeeen | 
pilsje pakt en over 


voetbal babbelt met 
zijn goede buur Pieter= 
sen. En zo wordt het 
wel een hele i 
boel daar in SimsVille. 


MmOooI Oo 
COMPLEN 
Al is de game nog 


verre van af, het was al. 


duidelijk te 
zien dat ‘t 
een hele 
mooie game 
gaat worden. 
In de korte 
tijd dat ik 
achter de 
demo kon zit- 
ten spelen, 
viel me me- 
teen op dat de 
game steeds 
complexer 
wordt naarmate 
je langer speelt. 
Je kan namelijk 
op elke persoon in de 
game klikken, waarna 
je een soort lijstje met 
links krijgt naar diens 
familie en vrienden. 
Hoe langer je speelt, 
hoe meer mensen be- 
vriend met elkaar ra- 
ken. Uiteindelijk is je 


SimsVille een soort in- 


kt een Bice en na kaskrakers als SimCity en The Sims en tracht dan ook 
eide pd ze te mixen. Zo op het eerste gezicht een 
agde combinatie. 


gewikkeld web vol so- 


n en relaties. 
Zo schrijf je al spelend 
5 a veder van je 


FAMILIE 
FLODDER 

Doel van het spel is 
natuurlijk het creëren 
van een SimVille vol 
tevreden SimVillians. 
Hoe blijer de bewoners 
zijn, hoe beter dat is 
voor de stad en de 
economie. Als je het 
niet goed doet, zie je 
binnen de kortste ke- 
ren allerlei ruzies en 
onlusten ontstaan, ook 
leuk natuurlijk! 

Toen ik hoorde dat je 
ook de families kon im- 
porteren die je in The 
Sims hebt gekweekt, 
kreeg ik meteen zin 
om Boris’ familie van 
zeven agressieve stuk- 


9 contacten, vriend- 


- familie 
stijl — in die keurige de- 
mowijk van Maxis. 
Daar moet ik echter 
nog even mee wachten. 


Fabrikant: Maxis 
Distributeur: Electronic Arts 
Wordt verwacht: 

In de loop van 2001 


Als ie achteruit gaat, ds 
staat ie straks voor paal! = 


Onder je voeten, E % 


* 


niet tusgen je benen! 
weren 4 


kijk uit voor je vingers Tony. 
ER ” 5 


Ik speel Tony Hawk nog steeds. Niet meer zo vaak op de 


PlayStation maar steeds meer op de Dreamcast. 
Een preview exemplaar van Tony Hawk 2 zorgde er in ieder geval 
voor dat mijn PlayStation weer uit de kast kwam. 


KONING 
VAN DE 
BLUNT- 
SLIDE 

Hoe verbeter je een 
perfekte game? Het is 
een moeilijke kwestie 
waar al aardig wat 
developers tegenop 
zijn gelopen. NeverSoft 
neemt in ieder geval 
geen enkel risico want 
zo op het eerste 
gezicht is Tony Hawk 2 
niet zo heel veel 
anders dan die mees- 
terlijke skategame die 


maandenlang de Top 
10 overheerste, alleen 
is het allemaal een 
stuk completer en nog 
mooier! 

Het is moeilijk om er- 
gens te beginnen met 
vertellen over Tony 
Hawk 2 want er is zo- 
veel dat me opviel toen 
ik het CD-tje in mijn 
PlayStation stopte. 

In de eerste plaats is 
er naast Meneer Hawk 
nog een professionele 
skater die zijn naam 
aan deze game ver- 
bonden heeft. Ik heb 
het natuurlijk over 
Chad Muska, de onge- 
kroonde koning van 


de Blunt-Slide. Muska 
is zo large dat hij 
tegenwoordig wel zijn 
eigen game zou 
mogen hebben maar 
het siert hem dat hij in 
de schaduw van Tony 
Hawk wil staan. 

Er zijn in totaal twaalf 
skaters waaruit je kunt 
kiezen en als dat niet 
genoeg voor je is, kun 
je in de character- 
editor zelf je skater 
samenstellen. 


NET ALS IN 
DE VIDEO'S 
Maar even terug naar 
de meest opvallende 
zaken in dit tweede 
deel. Zo is de charac- 
ter-animatie sterk ver- 


beterd. Dus als je een 
van Muska's befaamde 
Tail-slides of Nose- 
slides inzet, dan zie je 
gelijk dat de move een 
stukje beter is uitge- 
werkt. 

In plaats van gewoon 
pats-boem in één keer 
op die rail te staan, zet 
het character in een 
vloeiende beweging de 


move in. Hierdoor heb 


ci 


an 
lass Probeer dat eens omhoog. 


je misschien 
wel twee meter 
extra nodig maar 
dat mag nooit een 
probleem zijn. 

Een andere nieuwe 
optie is de manier 
waarop je op je bord 
staat. Nu eindelijk ook 
Goofy! Een klein 
ikoontje in de hoek van 
het scherm geeft aan 
hoe je op je bord staat 
en er is dus verschil 
hoe je een truuk doet: 
Goofy of regular. 


Het valt sowieso op dat 


En 


he cen” 


er veel meer truuks 
zitten in Tony Hawk 2 
en dankzij een verbe- 
terde knoppenindeling 
kun je nu nog vettere 
combo's maken maar 
natuurlijk kun je nu 
ook nog creatiever op 
je bek gaan. Je bord 
kan onder je vandaan 
schieten of je kunt op 
een handrail klassiek 
in de fout gaan. Pats, 
de stang in je kloten, 
net als op de video's. 
Heel spectaculair! 


BIJNA 
SEPTEMBER 
Er is zoveel meer in 
Tony Hawk waarover ik 
kan schrijven maar ik 
raak zo langzamer- 
hand door het maxi- 
maal aantal woorden 
heen dat ik voor één 
pagina mag gebruiken. 
Ik heb bijvoorbeeld 
nog niet verteld over 
de schitterende 
lokaties waarin je kunt 
skaten, zelfs de graffiti 
is goed nagemaakt. 
Het zijn foto’s van pie- 
ces van echte schrij- 
vers die schitterend in 
het spel zijn ingepast. 
Ook de track editor is 
nog niet aan bod 
geweest. Die bewaren 
we voor de review van 
de final version. Je 
snapt dat we er hard 
op zitten te wachten. 
Nou ja, het is gelukkig 
al bijna september. 


H 
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Naast gigolo is huurmoordenaar een beroep 
waar iedere man wel eens over fantaseert. 
Met Hitman: Codename 47 worden die 
fantasieën wel erg levensecht. 


GESTOORD. 
GEDULDIG O 
EMOTIE- 
LOOS 
Huurmoordenaar is 
een even afstotelijk als 
intrigerend beroep 
waar slechtst weinigen 
op aarde geschikt voor 
zijn. Je moet enigszins 
gestoord zijn, absoluut 
geen emoties voelen 
en een absurde pas- 
sie voor de perfekte 


moord hebben. 
Daarnaast moet je ui- 
terst serieus zijn in je 
‘werk’, over een be- 
hoorlijk taktisch inzicht 
beschikken en het ge- 
duld van een roofdier 
hebben. Wachten, 
wachten en nog eens 
wachten. Plannen, 
niets aan het toeval 
overlaten en nog een 
keer plannen. Nog 
weer eens wachten en 


dan in één keer toe- 
slaan, om daarna als 
een schaduw in de 
nacht te verdwijnen. 


go % TAK- 
TIEK. 20 % 
AKTIE 

Het karakter dat je 
speelt in deze ‘thinking 
shooter’ wordt slechts 
aangesproken als ‘Hit- 
man’ en is in dienst 
van een geheime orga- 
nisatie. Van die organi- 
satie krijg je steeds op- 
drachten om diverse 
kopstukken van crimi- 
nele organisaties uit de 
weg te ruimen. 

Het spel is echter al- 


Na een dag 


hard werken en velen hens 


peppen ongebracht, was fitna wel foe aan 


een lekkere. borrel. 


lesbehalve een regu- 
liere shooter. Verdeeld 
over een kleine dertig 
missies en vijf hoofd- 
stukken ben je meer 
aan het plannen, uit- 
werken, scouten en 
bewakers onopvallend 
uit de weg aan het rui- 
men dan dat je de ene 


boss na de andere killt. 


De game zal voor het 
grootste deel bestaan 
uit voorbereiding, 
sneaken en onderzoek 
en slechts voor zo'n 
twintig procent uit 
daadwerkelijke aktie. 
Vergelijkbaar met Thief 
dus en bovendien 
voorzien van een flinke 


ngen fe 


scheut adventure ele- 
menten. 


SNEAK Y 
KKILLEN 

Die adventure elemen- 
ten vind je vooral terug 
in de beslissingsvrij- 
heid die je hebt. Zo zul 
je op een gegeven mo- 
ment een hoge pief 
moeten ombrengen 
maar hoe je dat doet, 
is geheel aan jou. Je 
moet met mensen pra- 
ten, info inwinnen en 
het gedrag van je tar- 
get bestuderen. Daar- 
naast lopen je doelwit- 
ten niet onbeschermd 
over straat dus body- 


guards en bewakers 
zijn vaak all over the 
place. Om die allemaal 
neer te gaan knallen is 
een optie, alleen de 
kans dat het fout gaat, 
is dan groot. Boven- 
dien zal je prooi dan al- 
lang gevlucht zijn. 
Bewakers sneaky kil- 
len is daarom beter, of 
je beperkt je alleen tot 
het infiltreren in een 
bepaalde omgeving en 


schakelt alleen de 
hoofdprijs uit. Het is 
aan jou. Je kunt probe- 
ren met je snipergun 
op een goede lokatie 
te gaan liggen in de 
hoop zo je werk te 
doen, of je infiltreert tot 
in de privé-vertrekken 
van de boss in kwestie 
en wurgt hem met een 
pianosnaar. Het zijn 
slechts twee voorbeel- 
den van de vele opties 


GA 9 
onmaale een kill 
Î t dan is de miss 
nog niet over: je ont- 


snappingsroute is min- 
stens zo belangrijk. 
Word je namelijk ont- 
dekt of gepakt in je 
rush naar een veilige 
plek, dan is de kans 
klein dat je het over- 
leeft. 

Het leuke van Hitman 
is dat je dus vrij mak- 
kelijk alle omgevingen 
kunt verkennen en dus 
echt een taktiek kunt 
gaan bepalen. Zolang 
je geen gun trekt, op- 
vallende akties uithaalt 
of op een bewaakt ter- 
rein komt, kun je je 


rd ijde 
_kost geven. Dae, 


EE van brandend maagzuur? » 


manieren om een mis- 
sie te volbrengen en er 
zijn ook altijd meerdere 
ontsnappingroutes en 
vluchtmogelijkheden. 
De makers wilden na- 
drukkelijk niet dat je als 
speler vast komt te zit- 
ten omdat je die ene 
bepaalde aktie niet 
precies op dat ene mo- 
ment had gedaan. De 
game heeft dus een ge- 
deeltelijk open verloop. 


BEWIJS 
MOET WEG 
Je zult ook rekening 
moeten houden met 
de gevolgen van je ak- 
ties. Zo moet je in een 


van de latere missies 
het hoofd van de Red 
Dragon Triad in Hong 
Kong omleggen. Een 
(en waarschijnlijk de 
beste) manier om bin- 
nen te komen is een 
uniform van de Triad te 
bemachtigen en je 
daarin te hijsen. Daar- 
voor moet je een guard 
killen en zijn kleren jat- 
ten. Echter, als het lijk 
ontdekt wordt zijn de 
poppen aan het dan- 
sen, dus het wegpoet- 
sen van bewijs speelt 
ook nog een rol. 

Hoe meer moorden je 
pleegt, des te opvallen- 
der het wordt eninog- 


/ 


kin 


vanden EN 


maals je bent een hit- 
man, geen Rambo. 
Niet opvallen en als 
een dief in de nacht 
toeslaan is je credo. 


SERIE- 
NUMMER OP 
JE KOP 

Grafisch ziet Hitman er 
prima uit. De omgevin- 
gen waren weliswaar 
nu nog een beetje ba- 
sic en blokkig, de ka- 
rakteranimatie daaren- 
tegen waren zo 
gedetailleerd dat je 
ook aan het smoel- 
werk van Hitman kunt 
zien wanneer dingen 
dreigen fout te gaan. 


do daar! Wilt u zich gnel van dn vervijderen 
anders rn wij U bal lek. 8 


Ook de ontwikkeling 
van een heuse story- 
line is niet vergeten. 
Later in de game kom 
je er namelijk achter 
dat jij het resultaat bent 
van een experiment. 
Klonen en DNA, dat 
soort weirde stuff. En 
wat doet dat serienum- | 
mer achter op je kop 
getatoeëerd daar 
toch? Vanaf een be- 
paald punt ben je zelfs 
voor de geheime orga- 
nisatie waar je in 
dienst bent ongewenst. 
Dan wordt de jager de 
prooi en kun je nie- 
mand meer vertrou- 
wen. Spannend! 


dt 
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Bk atuurlijk CERES 
Pp” _naam, maar heinen 
BP bestaan als AMMBIR 

af The Derk er NGE 
geweest. Met nangfdà 
old schoof game 
zullef het met mifëEns 
zijn dat Alone In The 
Dark, een van de 
eerste serieuze 
horror/iaciller games, 
destijdsygofeen 
ongekende s&nieatie 
zorgde $Bovänidien was 
heteerlgämB die voor 
het eerst 3D Käfakters 
en objekten gepruikte 
tegen een ‘vaste’ 


De Alone In The achtergrond. 
Dark serie zal met hes kl nde 
name bij de ervaren deel-2 ging däalhog 
1 even dik ovelieëh. 
gamers Een belletje Deel 3, Alondiinfhe 
doen rinkelen. Wel Dark 
E ark westerrgtiff, 
vand ik een bSetje 
ke 
et stil, 


games is terug! 


Mistige moerasgen doen het alti 
in een horror game. 


Check 
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Tot nu dus want deeltje 
4 = met als ondertitel 
The New Nightmare - 
ligt lekker op schema 
en moet je tijdens de 
donkere dagen voor 
Kerst aan je monitor 
kluisteren en zal dan 
voor heel wat angst- 
aanjagende uurtjes 
zorgen. 


pakken en een kijkje te 
nemen bij Darkworks, 
de developer die de 
game voor PC, PSX 
en. Dreamcast uit zal 
brengen: 


CARNBY EN 
ALINE 

In deel 1,2 en 3 
maakten we kennis 
met Carnby, een 
paranormale en psy- 
chic detective die er 
ronduitlullig tieemet 
zijn Franse shorretje 
en oubollige kledij. 

In The New Nightmare 
zijn we heel wat 


artjes verder en 


ze voldoet aan 
ige beeld van 
en is dus een 
ere knaap, met 
lange lokken, 

8 kaaklijn en niet 
an een bijde- 

e pb! 

urlijk geen Duke 
em type want dat 


amers is deze 
e Carnby zeker 
lekkere bink te 


e niet in de huid 
uipen van Edward 
sarnby dan kun je er 
_ ook voor kiezen om 
b met Aline Cedrac te 

spelen, de vrouwelijke 
_ sidekick in het verhaal. 
ide beginnen de 
| een andere 
katie en dan speel je 
t pel dus in een 
re volgorde. 


lemand een blauwe boon? 


ar 1 7 
Elke geconde op je hoede zijn. 


De interaktie tussen 
Aline en Carnby is so- 
wieso erg leuk. Via een 
radio houden ze voort- 
durend contact met 
elkaar. In het begin 
lopen ze elkaar nog 
regelmatig af te blaffen 
maar al spelende 
groeien de twee hoofd- 
rolspelers naar elkaar 


te (össen. ei het uitein- 
delijk tot een vlam- 
mende romance komt 
waar de seks vanaf 
druipt, wilde men bij 
Darkworks niet zeggen 


DRIE 
AMULETTEN 
Het verhaal geeft in het 
begin weinig weg. 
Carnby's beste vriend, 


Charles Fiske is dood 


aangetroffen op een 
mysterieus eiland vlak 
bij de kust van Maine, 
Shadow Island. Na wat 
onderzoek komt 
Carnby er achter dat 


toe. Ook hebben Bur. | 
_ zijn vriend te wreken. 


Fiske bezig was met 
een zoektocht naar de 
drie ancient tablets. 
Deze zouden volgens 
de overlevering de 


mogelijkheid hebben 


om een enorme en 
gevaarlijke kracht te 
doen ontwaken 


BOE urtocht om 


Op een donkere avond 
vliegt hij samen met 
Aline naar het eiland 
toe. Natuurlijk is het 
rotweer en crasht het 
vliegtuig. Aline landt 
met een parachute op 
het dak van het 
enorme landhuis e 
Carnby 


als een action-adven- 
ture met iets meer ac- 
tion dan adventure. 
In tegenstelling tot 


Niet zo opgetokt, 
alleen in hef donker? 


tisles 


game is te typeren 5 


Resident Evil, waarje — 


ge bent toch 


eigenlijk voortdurend 
op rottende zombies 
en gemuteerde 
gedrochten schiet, 
heeft deze game veel 
meer verhaal. Door _ 
goed. rond te snuffelen 
op allerlei dag- 


stuitje 
boeken, schilderijen en 


clues die vooruitwijzen 
naar wat er komen 
gaat. 


TEKE- 

NINGEN 
De game moet het dan 
ook niet zozeer van de 
bloederige lijken en het 
neerhakken van mon- 


knap gemaakt en niet 


makkelijk te beschei ie 


ven. Ook de b 
ande e gelu 

de volko- 
ut of this world’. 


foogtevrees? Nooit van gehoord, | 
iK ben namelijk een kan jer, 


De spannende sfeer 
wordt nog eens 
versterkt door het 
gebruik van de zak- 
lamp. Veel gebieden 
zijn donker en je zak- 
lamp is dan je enige 


programmeurs zich 
goed konden inleven 
hoe de omgevingen er 
uit moesten zien. Er la- 
gen en hingen dan ook 
honderden tekeningen 
in het kantoor van 


houvast. Natuurlijk zijn __Darkworks. 
er ook lichtschakelaars 
maar die moet je wel GROOT 


eerst vinden. 
Op de PSX zag alles 
er zeer knap uit. 
Darkworks heeft echt 
het uiterste uit de 


In eerste instant 


Kel: e game. 
log later kom j je zelfs 
in een heel andere we- 
reld; de zogenaamde 
‘Dark World’. Deze 
game is dus niet alleen 
spannend maar ook 


nog eens erg groot. et 


\ iedere 
okatie met pot- 
lood, houtskool en 
Oost-Indische inkt 
helemaal uitgetekend 
en geschetst zodat de 


hebb 


_ Wat Nat sta je « daar naar m'n kont te loeren, 
k verd word toch niet te dik? Ki. | 


Power Check 2E | 


De games die 
‚_ ontwikkelaar G.0.D. 
|____de komende tijd uit 
gaat brengen zien er 
stuk voor stuk 
likkebaardend goed 
uit. Rune is een van 
die potentiële 
toppers. 


RUIGE 
RAGNAR 

Max Payne, Heavy 
Metal FA.K.K. 2, KISS 
- Psycho Circus, alle- 


Ook 4 
deze 
game | 
trok tij- > 


maal games die dens 

G.O.D. (Gathering Of de E3 

Developers) op de E3 beurs _ {derzoek uit. Dat leidt 
trots aan het publiek veel toe- _ {hem naar een verre, 
toonde. Games die er schou- 

allemaal strak uitzagen wers en Ë 

en veel potentie heb- niet zonder _ ” agressieve Vikingen te- 


genkomt die hij afwis- 
selend aan zijn puntige 
zwaard rijgt, met zijn 
bijl doorklieft of met 


donkere, koude 


wereld waarbij een hamer platslaat. 
jouw stam Nice. 
wordt bedreigd 
_ door mysteri- MEPPEN. 
_euze Dark Vikings. Het PLETTEN EN 


hoe en v a vc deze CHOPPEN 
„0, î st 


van vuur of vechter 
_gen machtige en evil 
wizards. Nope. Rune 
draait om bloody hack 
& slash aktie en legt 
de nadruk op vechte 
met over de top sla 
en steekwapens. 
Natuurlijk zul je heel 
wat rare en fantasie- 
volle omgevingen en 
beesten tegenkomen, 
maar centraal staat de 
harde aktie en combat 
met wapens zoals de 
Vikingen in vroegere 


goed à 
moeten 
bedenken 
welk moord- 
gereedschap 

je meeneemt en 
achterlaat. De 

monsters en tegen- 

standers zien er even- 
eens zeer pittig uit zo- 


tijden zelf ook ge- 
bruikt hebben. 
Enorme zwaarden, 
logge hamers en vette 
bijlen dus, waarmee je 
heel wat leed kunt ver- 
oorzaken. Zo kun je 
zelfs een been of arm 
van een vijand afhak- 
ken, daarna oppakken 
en vervolgens je geha- 
vende tegenstander er 
mee dood meppen. 
maar zeer lollig. 


ties en prachtige textu- 
ren sieren deze game. 
De mannen van Hu- 
man Head Studios 
hebben daarnaast veel 
research gedaan naar 
de kunst, mythologie, 
cultuur en verhalen 
rond de Vikingen om 
een zo sfeervol moge- 
lijke wereld neer te. 


OO op ee 
aantal spullen en hardcore manier 
wapens mee- JA verrast worden. 

engine en sjouwen en zul 
doet dat met je af en toe 
verve. Soepele 

zwaaieffekten 


als je met je bijl 
of hamer in de 
weer bent, 
mooie 
reflek- 


NET ZO 
moor 4 
REZ? 
Parasite Eve 


behoorlijk succes if > 


Japan maar 
mocht niet in d 
duw staan van 


ter en dat is 
groot deel te v 


2 een nieuw develop- 
ment team samenge- 
steld en deze gasten 
wisten precies wat er 
aan deel 1 ontbrak. Zo 
is er sprake van een 
flink aantal verbeterin- 
gen; de graphics zijn 
veel mooier en ik weet 
zeker dat er weinig ga- 
mes op de PlayStation 
zulke gelikt uitziende 
characters hebben. De 
vergelijking met Resi- 
dent Evil 3 mag dan 
ook gemaakt worden 
want het is allemaal 
net zo mooi. 


NIEUWS 
ONDER DE 
ZON 


‚Maar er is meer nieuws 


Onder de zon. Het bat- 
tle system is totaal ver- 
snieuwd. Op het eerste 


gezicht lijkt het alle- 
maal een stuk beter en 
ondanks dat we nog 
maar een preview ver- 
sie van het spel had- 
den, bestaat er weinig 
twijfel over dat dit ge- 
heel vernieuwde battle 
system ook in de final 
versie er zo uit zal 
zien. 

Waar gaat het over? In 
de eerste plaats kun je 
je waarschijnlijk nog 
wel herinneren hoe de 
battles er in Parasite 
Eve aan toe gingen. Je 
had hitpoints en dama- 
gepoints en omste- 
beurt mochten jij en je 
vijand een aanval uit- 
voeren. Final Fantasy 
en zo'n beetje elke fat- 
soenlijke RPG hebben 
ook zo'n systeem. 

In Parasite Eve 2 gaat 


het er allemaal anders 
aan toe. De gevechten 
zijn deze keer real time 
en je kunt je wapens 
richten op de vijand die 
het eerste dood moet. 
Er worden dus levens- 
echte battles gevoerd 
maar het koele is dat 
de aktie niet ten koste 
gaat van de strategie. 
Het is nog steeds be- 
langrijk om je wapens 
zo te tweaken dat je 
het beste resultaat 
krijgt en deze feature is 
net zo gedetailleerd 
uitgewerkt als in het 
eerste deel. 

Een groot vraagteken 
heb ik trouwens bij het 
telkens opnieuw re- 
spawnen van monsters. 
Het is super irritant als 


je net veel tijd en 


moeite hebt gestoken 


Ig in een gloednieuw vervolg waarbij het geheimzinnige mitochondria opnieuw de 
beschaving bedreigt. Komt dat spelen! 


in het doden van en- 
kele badguys en ze 
vervolgens weer 
springlevend aantreft 
als je de keer daarop 
op dezelfde plek komt. 
We komen hier in de 
definitieve review zeker 
op terug. 


AYA 
CARAMBA 

En dan het verhaal; 
wat is er in godsnaam 
aan de hand met Aya 
en al die mitochondria 
problemen waar ze in 
het eerste deel mee 
overhoop lag? We we- 
ten het niet want daar- 
voor moeten we even 
aan de slag met de 
final version maar het 
is duidelijk dat er weer 
veel stront aan de knik- 
ker is. Aya dacht dat ze 


PLAYSTATION 
Fabrikant: Square 
Distributeur: Centresoft 
Wordt verwacht: 
September 2000 


Zat Jan vorig jaar lekker in Canada om de nieuwe EA Sports line- 
up te bekijken, dit jaar kwam EA (en dus ook de buitenlandse pers) 
naar Nederland. De Arnhemse Gelredome om precies te zijn. 

Een thuiswedstrijd dus met als grootste lokker FIFA 2001 waarbij 
EA zich tegelijkertijd ontpopte als een van de grootste steunpilaren 
voor de PlayStation 2. 


Afgewerkt 
van de sheet 


EAEN SONY 

EA en Sony,niet de twee kleinste jongens uit de gamesbiz, hebben al tijden 
geleden afspraken-en deals met elkaar gemaakt. EA sprak meerdere keren 
openlijk hun volste vertrouwen uit in de PS2 en kondigde tegelijkertijd aan 
een hele reeks PS2 games klaar te hebben wanneer de console in Europa 4 
gelanceerd wordt. Es 
Dat EA die woorden in daden heeft omgezet, is inmiddels duidelijk. 


Hun nieuwste FIFA game voor de PS2 is in-Jäpan enorm enthousiast , 4 gn 
ontvangen. Datzelfde FIFA 2001 was voor de Europese pers natuurlijk de Jl 
grootste lokker voor deze sportieve bijeenkomst. MA et, 
Maar ook EA's andere sportgames werden getoond. j AAS 7 


tot op he orderkart Ti 


MEEL tÂ 


Dit alles opgeluisterd door een spectaculaire motion capture sessie met 6 a 
onze eigen Edgar Davids en nog een paar grote voetbalhelden. ren | 


De ins & outs van die hilarische ontmoeting lees je elders in de Profcheck. 
Dus, let the games begin, want - om met EA te spreken -, if it's in the game, 
its in the game! 


PC EN Ps2 

Gaan we naar de PC en de PS2 
versies dan valt je bek wagenwijd 
open! Wooow, wat een ongelofelijke 
graphics! De kracht van de PS2 
komt duidelijk naar voren want alle 
spelers lijken angstig echt op hun 
evenbeelden van vlees en bloed. 
Bekende namen, zoals voor ons 
Stam en Davids zien er fucking real 
uit! Ook de stadions, de moves van 
de spelers en alle effekten 
eromheen zijn van een superieur 
niveau. Dit is werkelijk een enorme 
stap voorwaarts op grafisch niveau. 
Ik sprak met de leadprogrammer 
van FIFA over de verhouding PC en 
PS2 met betrekking tot FIFA 2001 
en hij vertelde me opvallende stuff. 


, tief altijd wat was achtergebleven 
omdat het zoveel moeite kostte om 
steeds maar weer een betere 
PSX versie te maken. De 

kracht van de PSX was toch 
beperkt en EA moest steeds 

de hele programmatuur op- 
nieuw opbouwen enalles eruit 
persen om de PSX versies 
mooier en soepeler te laten 
spelen. De PC versie kwam 

dan altijd (kwa ontwikkeling) 

op het tweede plan. 


ns De Aere De FIFA serie dendert maar door, 


toch begint de reputatie wat haar- 
scheurtjes te vertonen. Euro 2000 
deed het met name op de PC niet 
zo heel geweldig. Nu zegt EA dat 
Euro 2000 geen FIFA is, maar dat is 
bulishit. Het spel speelt hetzelfde en 
ziet er uit als FIFA. 

Maar hoe staat het met FIFA 2001? 
Het eerste wat te melden valt is dat 
dit het laatste deel voor de PSX is. 
Logisch want over een jaar hebben 
alle hardcore PlayStation spelers 
toch wel een PS2 in huis. 

De laatste PSX FIFA ziet er erg 
goed uit en EA heeft echt de laatste 
bits en bytes uit de oude PlayStation 


_ geperst 


Ì 


THE MATRIX 

Nu de PS2 er is, kan EA veel 
meer en sneller nieuwe 
plannen verwezenlijken voor 


Zo meldde hij dat de PC versie rela- 


de console en dus blijft er ook meer 
tijd over om aan de PC versie te 
sleutelen. 

Zo is er voor FIFA 2001 een hele 
nieuwe rendering-engine geschre- 
ven die er voor zorgt dat de PS2- en 
de PC versie naar elkaar toe 
groeien, al heb je bij de PC natuurlijk 
altijd nog het voordeel van het 
omhoog krikken van de resolutie. 
Op gameplay gebied is er niet echt 
veel veranderd, al kun je de camera 
voor het eerst zo instellen dat je echt 
in de game zit, in plaats van dat je 
het gevoel hebt naar een wedstrijd 
te kijken. Voorts is de Replay mode 
zeer spectaculair; FIFA goes The 
Matrix, want je kunt het beeld, naast 
in- en uitzoomen, 360 graden 
draaien met de bal als draaipunt. 
FIFA 2001 komt uit op: PC, PSX 
en PS2 


Opvallende nieuw- 
komer was SSX — 
Snowboard Super- 
cross. Een flitse 
snowboardgamé die 
tevens de eerste zal 
zijn van een nieuw 
label: EA BIG. Dit | 

zal allerlei ‘over-de-top’ 
sporten gaan coveren 
in computergames. Denk dus aan 
skateboarden, mountainbikes, snow- 


boarden en meer van dergelijke ex- * ve 


treme sporten. 

SSX neemt snowboarden dan ook 
niet te serieus. Het komt met fli 
wat uitgebreide tracks waarbij vrij- 
heid en compleet maffe stunts 
voorop staan. Daarnaast heeft de 
game een erg arcade feel. Je kunt 


ENE 


EN 


Dope en cool ook natuurlijk. 


NHL : 
200 


Voor de NHL 2001 versie is 
men helemaal aan het 
customizen geslagen. 
Want wat was namelijk het 
geval: NHL 99 was te moei- 
lijk, je kon niet scoren. Dus 
maakte men NHL 2000 mak- 
kelijker. Echter, een paar ijs- 
hockey freaks hadden bugs 
ontdekt; er waren bepaalde 
posities van waaruit je altijd 
kon scoren. NHL 2001 moest 


Dee maar een dst ie een 
schietgebedje keeper. ; 


Je kunt andere spelers aftroeven 
door ze te kicken of door bijvoor- 
beeld tonnen of ander stuff op de 
track te smijten. Dirty play is dus 
toegestaan. Daarnaast 
zul je snowboarden in 
de meest weirde en 
spectaculaire omgevin- 
gen. Zo is er een race 
op een BE die tussen 


suffe ambtefiären en 
door het raam weer op 
de track landen! Is dat 
cool of is dat cool? 
SSX komt uit op: PS2 


dus weer moeilijker. 

In deze 2001 versie kun je echt alles 
naar wens instellen: de snelheid van 
de speler, de kans op scoren, de 
snelheid van de puck en ga zo maar 
door. Zowel de groentjes als de 

pro ‘s kunnen hier dus mee uit 


Lennox 


SPORTS. 


KnockOut Kings 2001 E 
maakt gebruik van een | 
nieuwe techniek om nog 
mooiere en realistischere 
spelers te creëren. Deze 
techniek heet CyberScan en maakt 
rondom de spelers een scan van top 
tot teen. Zo krijg je dus spelers op je 
scherm die bijna fotorealistisch zijn. 
Als je Knockout Kings 2001 opstart 
en je staat er van een paar meter 
naar te kijken, is het net alsof je een 
echte bokswedstrijd op televisie ziet. 
Verbluffend! Het borsthaar op de 
huid, de pupillen in de ogen, de 
bewegende spieren van armen en 
rug.… dit is de mooiste boksgame 
ooit! ledere speler is opgebouwd uit 
maar liefst 8000 polygonen. 

Voor de CyberScan maakte men 
gebruik van echte boksers, te weten 
Lennox Lewis, Floyd Mayweather en 
Michael Grant. Daarnaast kun je 
boksen met grote namen als 


— Op de poy ziet 't er 
peet nief verkeerd uit. 


de voeten. 

Nog steeds een van de allerleukste 
features (die de PC versie als enige 
heeft) is de mogelijkheid om je eigen 
gezicht op die van een speler te 
plakken. Dat ziet er zeer heftig uit! 
Ook zijn er verschillende type spe- 
lers voor verschillende klussen in te 
zetten. Zo zijn er zogenaamde Big 
Shots and Big Hitters waardoor je 
goed ziet welke speler beter een 
schot op doel kan maken en welke 
speler je inzet voor een fikse 
bodycheck. 

NHL 2001 komt uit op: PC, PSX en 
PS2 


Lewis op de PSK 


Naar dit is toch andere koek. 


Muhammad Ali, Joe 
Frazier, Roberto Duran, 
Marvin Hagler, Rocky 
Marciano, Joe Louis en 
Julio Cesar Chavez om 
maar eens een paar 
bokshelden te noemen. 
ledere speler heeft zijn 
eigen stijl en tevens ka- 
rakteristieke moves en 
natuurlijk kun je ook je 
eigen speler aanmaken 
of voor een Career 
mode kiezen. 
KnockOut Kings 2001 
komt uit op: PSX en 
PS2 


Report Report PG 


 „ De Madden serie gaat 
f ‚ _inmiddels alheel wat 
jaartjes mee, erral.doet |= ee 
de game in Nederland. ; 
niet zoveel, in Amerika 
is het een echte million- 
/__ seller! 
| Ook bij Madden 2001 zien we de 
boost van de graphics die de PS2 in 
z'n mars heeft. ledere speler bestaat 
uit 2000 polygonen. Wat ook opvalt 
zijn de schitterende beuken, flips, 
kicks en tackles die tot leven komen. 
Deze game is tuff en erg lichamelijk! 


jaar veel aandacht besteed aan de 
fysieke.bouw van de speler in in 
tot de gameplay. Zo zal een li 
speler niet zo snel een grote bur 
kunnen tackelen, maar zal diezelfde 
speler wel een snellere run kunnen 
maken. Ook kan een vrij stevige 
„dude de rugbybal verder smijten dan 


Omdat EA ook de niet-Âmerikaanse een magere knaap. Bovendien kun 
gamers wil lokken naar Madden i iser je de spelers naar wens configure- 
_@en Easy Play feature die de b ren: benen, armen, nek, buik en 

nende Amercian Football speler borst kunnen afzonderlijk dikker, 

helpen bij het bepalen van de smaller en breder gemaakt worden. 
taktiek. Leuk is de Trading Cards feature 


Coaches zijn gemodelleerd naar de 
echte van vlees en bloed en er is dit 


waarmee je - net als bij Pokémon - 

allerlei kaartjes van beroemde spe- 

lers kunt verzamelen. 
Naast huidige spelers 
kun je ook berdemde 
‘oudjes’ en stadions 
verzamelen. Dit levert 
uiteindelijk weer secret 
stadions op. 
MADDEN 2001 komt 
uit op: PC, PSX, PS2 
en N64 


Report 
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NBA 2001 maakt van dezelfde 
CyberScan techniek gebruik als 
Knock | i | 


nwe 


dege man niet migen. 


een leuk extraatje, namelijk een En- 
hanced GM (Franchise) mode 
waarin je op een zeer goed uitge- 


werkte manier spelers kunt 
verhandelen en aankopen. Ook kun 
je scouts inschakelen die voor je 
hunten naar betere spelers. 
Daarnaast is het unlocken van 
special teams ook erg cool. Zo kun 
je bijvoorbeeld wedstrijden spelen 
tegen de legendarische “72 Lakers, 
de Celtics uit 1986 en zes andere 
beroemde championship teams. 
NBA 2001 komt uit op: PC, PSX en 
PS2 


kan de bal 
bijna afpakken. 


Conclusie 


reld tegen elkaar kunt spelen. 


Sony mag erg blij zijn met EA en hetzelfde kan gezegd worden 
voor de sportliefhebbers onder de gamers. 

Alle hier besproken titels komen dit najaar uit, dus sportfreaks 
gaan een lekker seizoen tegemoet! 


JAN 


Line-Up EA mdk 2001 


Three Kings 
op video en DVD 


Shots 3 


N 
Tm 
Eadie H 
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Knappe jongen, gtoere blik. 


fet i9 weer eens wat anderg dan 4 1 f 
Ronald McDonald. 


MLA 


LI en 


ennen 
| BP Powerscore 


DA Y in 
Íé gnotneus, nag Jij wel zulke rare 
bekken trekken van je moeder? 4 


Een shooter 
rondom de 
bandleden van 
KISS? Zit iemand 
daar op te 
wachten? 

Nou, als je even 
verder kijkt dan je 
neus lang is en 
een Doom fan 
bent (en welke 
shooter fanaat is 
dat niet), zou KISS 
wel eens voor 
een zeer 
aangename 
verrassing kunnen 
zorgen. 


j’ 


en 


MET 
PENSIOEN 
Ook al zijn ze oud en 
afgeschreven en kan 
de make-up de rimpels 
niet meer bedekken; 
sommige bands blijven 
doorgaan met optre- 
den of beginnen voor 
de zoveelste keer aan 
een reünietournee. De 
oude mannen van 
weleer hijsen zich 
wederom in te strakke 
leren broeken, laten 
hun grijze haren weer 
groeien en halen hun 
gitaren uit het stof. 

Zo vind ik dat de 
Rolling Stones nu echt 
moeten stoppen, Led 
Zeppelin niet opnieuw 
bij elkaar moet komen 
en Van Halen mag van 
mij ook met pensioen. 
Allemaal bands waar- 
van ik de oude platen 
en CD's met liefde 
draai, maar tegelijker- 
tijd bands die de laat- 
ste jaren een parodie 
op zichzelf zijn gewor- 
den. 

Dit geldt eigenlijk ook 
voor KISS. In de jaren 
zeventig en tachtig 
fameus vanwege hun 
live optredens, maar 
nu toch echt vergane 
glorie. Toch is KISS 
nog altijd mateloos 
populair in de States. 
Eris daar zelfs een 
comic van de band en 
die loopt als een tiet. 
Je moet denken aan 


dezelfde populariteit 
als die van de Spider- 
man- en Batman strip- 
boekjes, behoorlijk 
dus. En op die comic is 
deze shooter geba- 
seerd. 


VIER ALTER 
ad 

De wereld van KISS: 
Psycho Circus is een 
donkere, rare, maca- 
bere wereld. De speler 
is een gewone sterve- 
ling die moet vechten 
tegen een enorme Evil 
Horde. Door bezit te 
nemen van een van de 
vier lichamen van de 
KISS bandleden ga je 
het gevecht aan. 
Tijdens het spelen 
moet je ook nog het 
volledige harnas van 
alle vier de bandleden 
bij elkaar schrapen, 
zodat je steeds sterker 
wordt en steeds betere 
wapens krijgt. Dat 
moet ook wel want de 
eindbazen zijn echt 
taaie rakkers. 

De vier leden hebben 
ook alle vier een spe- 
ciale power: Paul Stan- 
ley is de master of 
Water, Ace Frehley is 
master of Air, Gene 
Simmons is de master 
of Fire en Peter Criss 
is de master of Earth. 
Als je al hun wapens 
en kledingstukken hebt 
gevonden, zullen de 
bandleden samen The 


Elder vormen. 

Dit mythische wezen 
kan het Kwaad in de 
vorm van de Night- 
mare Child voorgoed 
verslaan. Je speelt 
deze comic-book alter 
ego's een voor een en 
bij ieder karakter hoort 
een Realm. Na vier 
Realms kom je uitein- 
delijk in het Psycho 
Circus waar een 
complete demonische 
gekte over je heen zal 
komen. 


KAMIKAZE 
De makers van de 
game lopen nogal te 
koketteren dat ze terug 
wilden naar de Doom 
speelstijl, oftewel heel 
veel monsters tegelijk 
en lekker veel en 
agressief om je heen 
knallen. Nu is het 
natuurlijk erg gevaarlijk 
om je game met Doom 
te gaan vergelijken 
maar dat afknallen van 
vele monsters is ze ui- 
termate goed gelukt. 
De game speelt als 
een duizelingwek- 
kende achtbaan waar 
je voortdurend om je 
heen ratelt, knalt en 
hakt omdat de mon- 
sters echt met bosjes 
tegelijk komen. 

Je wordt regelmatig 
besprongen door 
demonic spiders die uit 
elk gat en vanachter 
elke doodskist van- 


daan kruipen. ledere 
keer als je weer zo'n 
kamikaze aanval over 
je heen krijgt is het 
flink van knallenstijn. 
De diverse en lekkere 
wapens komen dan 
goed van pas. 

Naast standaard wa- 
pens heeft ieder karak- 
ter ook zijn specifieke 
wapens. Neem bijvoor- 
beeld de Demon 
(Gene Simmons’ ka- 
rakter). Voor de lange 
afstand heeft hij een 
mooie drakenkop die 
op zijn schouders rust. 
Hiermee blaas je 
enorme stralen van 
verschroeiend vuur 
naar je vijanden. Voor 
dichtbij heeft hij een 
enorme bijl waarmee 
je je door heel wat bot- 
ten en ribbenkasten 
heen kan kraken als 
de monsters te dichtbij 
komen. 


LITHTECH 
Grafisch ziet de game 
er puik uit. Het kan 
misschien niet op te- 
gen de kwaliteit van 
Unreal Tournament of 
Quake Arena maar de 
LithTech 1.5 engine 
van Monolith (een 
geupdate versie van 
de engine die achter 
Shogo en Blood Il zat) 
doet zijn werk. 

De skins van de mon- 
sters mogen misschien 
niet wegblazend mooi 


zijn, de engine zorgt er 
wel voor dat je het 
effekt van honderden 
monsters tegelijk op je 
scherm kan krijgen. En 
juist die uitputtende 
monster mayhem waar 
je de blaren van op je 
vingers krijgt (van het 
indrukken van de vuur- 
knop) is heel vet. 

Ook een aantal featu- 
res van de LithTech 2 
engine zorgt ervoor dat 
er fraaie levels neerge- 
zet worden. Met name 
het Psycho Circus zelf 
ziet er prachtig geflipt 
uit maar ook de mis- 
tige begraafplaatsen 
en de creepy, boven al- 
les uit torende kathe- 
dralen mogen er zijn. 


KISS 
MUZIEK 
Wat is een game met 
KISS zonder de mu- 
ziek van KISS? Geluk- 
kig is de muziek niet zo 
nadrukkelijk aanwezig 
als bijvoorbeeld in Ed 
Hunter waar je voort- 
durend naar de uitha- 
len van brulboei Bruce 
Dickinson moest luiste- 
ren. Hier komen af en 
toe delen van KISS 
songs langs en kun- 
nen de echte KISS 
fans stoppen bij her en 
der neergeplaatste ju- 
keboxen. Daar kun je 
complete KISS num- 
mers afluisteren als 
achtergrondmuziek 


voor het massale knal- 
festijn. Shooterfans die 
daar niet op zitten te 
wachten, jagen ge- 
woon een granaat door 
de jukebox en de mu- 
ziek stopt. 

Ook via multiplayer 
kan er lekker geknald 
worden, al gaf Third 
Law toe dat KISS met 
name een first person 
shooter game is. 
Deathmatch is gewoon 
leuk al moet je deze 
game niet voor de on- 
line aktie kopen. Het is 
juist de old skool aktie 
van de single player 
die doet denken aan 
tijden dat er nog vele 
vijanden tegelijk op het 
scherm getoond kon- 
den worden. Dat kwam 
omdat we toen nog 
met sprites te maken 
hadden en te veel po- 
lygonen bad guys in de 
latere games meer re- 
kenkracht vroegen. 

Dit geschiedenislesje 
is met KISS- Psycho 
Circus niet meer rele- 
vant want ook op een 
medium-end Pentium 
loopt alles soepel. 


PC CD-ROM 

Prijs: f 90,95 Bi. ca 1800 

Systeemeisen: Pentium 268, 
64 Mb, 3D kaart 
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/ C te moge 
Beken, stond onze 
BETER LAAT 
DAN NOOIT? 
C lig werd het 
lie arme 
lein 


et lekkere hap- 

drankjes en ook 
in Barcelona was het 
weer raak. 


Nn. A JON2 
Het speciale van — 
TOCA World Touring 
Cars is natuurlijk het 
feit dat er gereden 

Wordt op allerlei inter- 
; | 


realistisch, maar waar 
TOCA WTC wat mij 
peten in uitblinkt, is de 


zoeken met mijn race- 
tegenstanders. In de 
meeste racegames is 


over een fors wagen- 
park vol opgevoerde 
van Audi 


versies en bieden een 
hele realistische feel. 
Zelfs de beschadigin- 


gen die je tijdens het (f 


racen kan oplopen 


in de originele tracks 


zitten, is verwerkt in de 


GET IN 
_Je kunt racen in 


verschillende weers- 
omstandig- 
heden en 


achtergelaten door hun 
achterlichten. 

Na de race zak je 
lekker achterover en 
bekijk je de hele wed- 
strijd nog eens rustig in 
de replay. Vooral als je 
_dan het camerastand- 
punt binnen in de auto 


e te : 
jij even op adem kan 
komen en je geestelijk 
voorbereidt op de vol- 
gende race. 


voor een snelle race, 
terwijl de ander liever 
een paar middagjes 
vrijmaakt voor een 
intensieve serie cham- 
pionships. 

Naarmate je daarin 
opklimt in de rang- 


lijsten unlock je nieuwe, 


snellere wagens en 
rijg je aanbiedingen 
van betere teams. 

kan je wagens na- 
tuurlijk ook nog een 
precies aanpassen 
aan je perso 


wensen. Aan de auto 


Mide ® 6 
N TRE - 


Even de controle kwijt. k: 


opsta 


Toch maar even in de rennen. 


: ct 
Nee, de deur kan nu nief open. … … 


‘se, TOCA goes international 

. mene mmm aoe 
pn se; Hoog realisme 

„ vaa OE NL 


‘sk Mooie lichteffekten 


nat rama” Anon 


‘se, Four Player mode 


177 Kan 
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ger Jo die +1: 
Zo die ZIJN hops, zullen we ny een 


zit keken gemd TTT 
Glag om de eiffeltoren. 


Two Player vole 
Klassiek geven in Two Player rote 


_ 


Cg 


(se, Tanks maken alles stuk 
== Dom verhaal 
= Zwakke poort 


== No t(h)anks 


Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2200 
Fabrikant: 300 
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Battle Tanx is op zich een 
aardige game, maar deze 
PSX-poort is wat mij 

7 betreft niet helemaal 

: geslaagd. Het blijft leuk om 

over allerlei shit heen te 
rijden in een @norme tank, 

maar er had wel het een 

en ander verbeterd 
kunnen worden. 
DRE 


| 36 Score 


Grand Prix 3 ziet er 
niet zo zeer gelikter 
maar vooral gedetail- 
leerder uit als F1 2000. 
Laat ik vooropstellen 
dat de bezitters van 
een lage Pentium Il net 
zoveel problemen met 
GP 3 zullen krijgen als 
met F1 2000. De minie 
male systeemeisen 
van GP 3, een 


framerate is een Pen- 
tium IIl geen overbo- 
dige luxe. 
Maar goed, GP 3 ziet 
er dus extreem gede- 
tailleerd uit. Oorzaak 
hiervoor is de bom 
data van het seizoen 
‘98 waarover Gram- 
mond bij de produktie 
kon beschikken. Elk 
stukje aan de auto's 


ë op gtonden. 


‘de heste asks Î-sim. 
Grand Prix 3 is de 


= ie wist niet daf 
die winkels er 1 det 


geleden hestempelde.ik EAs El 2000 


it, dat was toen. 
shit! 


klopt, elke grindbak ligt 
op de juiste plek, elke 
tribune klopt, enzo- 
voort. Ook de aktie ziet 
er indrukwekkend uit. 
Hard remmen levert 
mooie rookwolken en 
gloeiende remschijven 
op en bij een crash 
verlies je het ee 


moeite om een race 
winnend af te leggen 
en als je na een paar 
dagen rijden nog 


DE: if 
het extreme realisme. 
GP 2 komt van alle ga- 
mes nog steeds het 


ik aa even zwemmen. — 


steeds rond de 15e 
stek ligt, dan gaat de 
lol er gauw af. 


lans bij GP 3 wegge- 


Gelukkig is deze onba- 


werkt. Vijf instelbare ni- 


veaus zorgen er voor 
dat je vanaf het begin 
af aan met de besten 
mee kunt. Het principe 
is erg eenvoudig; de 
makkelijkste mode zet 
alle rijhulpen aan (in- 
clusief het illegale trac- 
tion control) en de 
moeilijkste mode laat 
je alles in je uppie 
doen en een snelle tijd 
is dan eigenlijk alleen 
voor de pro's wegge- 
legd 

Het mooie van deze in- 
stelbare niveaus is dat 
je nergens het gevoel 
krijgt dat je geholpen 
wordt, terwijl dat toch 
echt zo is. Maar waar 
je in sommige games 
door een onzichtbare 
hand over het circuit 
geleid wordt, daar is 


de hulp in GP 3 net 
voldoende om niet me- 
teen van de baan te 
vliegen. Je moet nog 
steeds pittig werken. 


REALISME 
Beter dan dit kan een 
F1-sim voorlopig niet 
worden (daar ga ik 
weer). De bewuste 
keuze voor de ‘98 
licentie zorgde er voor 
dat alles klopt, inclusief 
de Al. van de coureurs 
die gemodelleerd is 
naar het rijgedrag van 
de echte jongens. Dat 
betekent dat Schuma- 
cher een stuk agres- 
siever rijdt dan Irvine. 
Ook het sleutelen is 
weer in alle hevigheid 
aanwezig. Aan de 
hand van de goed 


Score 


leesbare telemetrie 
kun je de auto perfekt 
afstellen. Het mooist 
uitgewerkt op het ge- 
bied van realisme zijn 
voor mij echter de ver- 
anderende weersom- 
standigheden. Voor het 
eerst doet regen er 
echt toe. De baan 
wordt langzaam maar 
zeker glad en droogt 
ook stukje bij beetje 
weer op en dat maakt 
het rijden behoorlijk 
tricky. 
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Op de E3 draaide, 
ergens in een 


hoekje Terracon, een 


hele schattige titel 
die liet zien dat het 
zeker nog niet 
afgelopen is met de 
produktie van leuke 
games voor die 
goeie oude grijze 
console. 


RARE 
JONGENS 
DIE ALIENS 
Terracon is een hele 
aardige 3D aktie/ad- 
venture-titel, die zich 
afspeelt ergens in een 
verre uithoek van de 
melkweg. 

Een of ander alienras 
dat aldaar op de pla- 
neet Greay woonde, 
had een soort super 
machine in elkaar ge- 
knutseld met de naam 
Terracon. Een heel 
leuk ding, dat op zijn 
eigen houtje een hele 
planeet bewoonbaar 
kon maken, zonder dat 
onze aliens hun hand- 


an 


— 


8 
Die ie gast heeft 


Ui haast). 


jes zelf uit de mouwen 
hoefden te steken. 
Nadat Terracon een 
negental woeste pla- 
neten had omgetoverd 
tot kleine alienparadijs- 
jes, vonden onze bui- 
tenaardse vrienden het 
welletjes en besloten 
ze de trouwe machine 
af te zetten. Vragen om 
moeilijkheden natuur- 
lijk! Terracon verandert 
in een bloeddorstige 
moordmachine en 
maakt korte metten 
met het volledige alien- 
ras. Slechts een hand- 
jevol Grey's wisten te 
ontsnappen, waaron- 
der de moedige held 
Xed. 


GROTE 
KLUIF 

Je kruipt dus in de huid 
van Xed en bindt de 
strijd aan met het hele 
Terracon projekt. 


ADP PoverScore 


mn’ 
A PE Gfaat ie te pogenen =” 
of er niks aan de hand is! 


E / EN ES 


Td N 


De strijd s| 

over een d 

enorme levels 

de nok toe zij volg 
propt met mooie grap- 
hics, lekkere gameplay 
en een heleboel avon- 
tuur. 

Terracon is voorzien 
van een uniek com- 
pressiesysteem, dat 
het mogelijk maakt om 
verschrikkelijk veel 
data kwijt te kunnen op 
één schijfje, maar de 
game is niet alleen 
heel erg groot, het ziet 
er ook nog eens aller- 
aardigst uit. 

De hoofdpersoon Xed 
is mooi geanimeerd en 
bezit een hele zooi ver- 
schillende gezichtsuit- 
drukkingen, terwijl aan 
de levels vooral opvalt 
hoe ver je kunt kijken. 
In veel van deze ga- 
mes beginnen de ter- 


al na € 
eter te verval 
maar in Terracot k 
moeiteloos in Ééff 
opslag het halves 
overzien en dat 


terwijl ide game zelfs 


niet gaat haperen als 
er een shitload aan vij- 
anden omje heen cir- 
kelt, compleet met 
vlammen en ontploffin- 
gen! 


WIE SPAART 
DIE HEEFT 
WAT 

Het wapen van Xed 
vuurt pure energie af 
en met die energie 
moet je zuinig om- 
gaan. Behalve voor je 
gun, heb je de rode 
energiegloed namelijk 
ook nodig om allerlei 
dingen te kunnen bou- 
wen. Overal op je pad 
liggen bijvoorbeeld ka- 
potte bruggen, lan- 


Pi. e het ek di 


vijand, kan je 

wel geta ag Xed kan 
bijvoorbeeld niet 
zwemmen, dus zit je al 
snel met de gebakken 
peren als je een ka- 
potte brug niet kan 
herstellen. Moet ie 
weer terug om energie 
te gaan zoeken en dat 
kan op die grote levels 
nog wel even duren. 


SLOW 
MOTION 

Xed krijgt te maken 
met een hele zooi ver- 
schillende vijanden. 
Als je er eenmaal een- 
tje geraakt hebt, blijft je 
wapen gelockt en kan 
je hem met een paar 
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t Uitgestrekt uitzicht 


+ Xed is leuk als ie kwaad is! 
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lewpoint 
paar first 


beeld, want je 

door die grote zwa 
alienoogjes heen. Ge-_ 
lukkig iser een soort 
viziertje, waarmee je 
makkelijker op je vijand 
kan mikken en hem 
gegarandeerd aan dig- 
gelen knalt en wordt 
Xed belaagd door een 
te grote hoeveelheid 
vijanden dan kan je 
met je rechter analoge 
stick de game in slow 
motion gooien en eens 
rustig om je heen kij- 
ken, alvorens je weer 
in real-time terug- 
springt om je enemies 
kapot te knallen! 


Al pratend en spelend 
met andere zeebees- 
ten weet hij de aliens 
te slim af te zijn. Ja 
sorry, ik verklap het 
einde alvast want wat 
het spel betreft, is het 
misschien maar beter 
als we het verhaal ge- 
woon vergeten. 


DOLFIJN EM 
UP 

Ecco is een onderwa- 
ter RPG; een dolfijn'em 
up beter gezegd. Ecco 
zwemt een beetje rond 
in zijn prachtige onder- 
water wereld waar hij 
allemaal andere dolfij- 
nen heeft om mee te 
spelen. Er zijn ook 
haaien, walvissen, 
schildpadden en weet 
ik veel wat voor zee- 
banket nog meer. 
Levels bestaan uit sim- 
pele opdrachten die 
desondanks vaak las- 
tig zijn uit te voeren. 
Het is namelijk niet al- 
tijd meteen duidelijk 
wat je moet doen. Zo 
begin je een level vaak 
met het verkennen van 
het gebied. Je killt een 
paar haaien en eet wat 
vis. Misschien praat je 
wat met andere dolfij- 
nen en al spelender- 
wijs kom je erach- 
ter dat er 
iets spe- 
ciaals 
moet ge- 
beuren. 
Maar wat? 
De uitleg 
van de an- 
dere dieren 
is vaak on- 
duide- 


mm en Don 


DEBENDER OELE 


Lang geleden op te MegaDritp was Écco een enorm succes. Toen al werd er gesproken over de schitterende 


lijk en ook al weet je 
wat de bedoeling is 
dan nog ben je wel 
even bezig om het 
voor elkaar te krijgen. 
Zo moet je in het eer- 
ste level door een stro- 
ming heen maar dat 
kan alleen als je hulp 
krijgt van de walvis. 


Maar ze 

is haar 

jong kwijt en 

die wil ze eerst terug. 
De baby walvis redden 

dus. Na een beetje 

zoeken vind je het 

beest achter een sta- 

pel stenen. Natuurlijk 

krijg je die 
stenen niet 
in je eentje 
weg en 
moet je de 


pen van 
andere 
dolfijnen. 
Nou ja, 
loze 


hulp inroe- 


shit dus-de.bent er ze- 
ker een Mlf uur mee 
bezi het zou veel 
ma zijn als je 


even tegen die walvis 
kon zeggen “hé schat, 
die knul van je zit ach- 
ter die stenen en geef 
mijeffe-een lift naar 
het volgende level” 


DISCOVERY 
Sega heeft een prach- 
tige onderwater wereld 
gecreëerd waarin zee- 
dieren zwemmen die 
super vet zijn geani- 
meerd. Ecco beweegt 
als een echte dolfijn en 
hij kan allemaal kunst- 


TE 
me, 


1E : Graphs: ee gm) je nagaan hoe een leihies op de Dreamcast eruit ziet.… 


jes. Hij kan zelfs op zijn 


staart door het w, 
lopen. J p 
natuurlijk die shit 


die dolfijnen altid doen 
in het dolfinarium. Je 
weet toch? 

Anyway, je zou kunnen 
zeggen dat Ecco leu- 
ker is om naar te kijken 
dan om te spelen. Al 
moet wel gezegd wor- 
den dat de latere levels 
absoluut de moeite 
waard zijn. Is het niet 
voor het slappe ver- 
haal dan is het wel 
voor de mooie beel- 
den. 

Ecco is typisch zo’n 
game die je thuis op- 


(ss Oh, oh wat is ie mooi 


(sk, Interaktief aquarium 


schepperig aan je 
vrienden laat zien 
maar als ze jaloers 
naar huis zijn gegaan, 
ga je toch liever TV kij- 
ken. Misschien is er 
wel wat leuks op Dis- 
covery? 


Norl 


zen goede reviewer beoordeelt zijn ga- 
} mes aan de hand van de beste game in 
| dat genre. Met andere woorden, de top- 
| per bepaalt de standaard. Dankzij GP 3 
ligt die lat bij de F1-games op PC mo- 


B noodzaakt om F1WGP en zes te geven. 
ĳ Zowel gameplay als besturing en grap- 
\ hics zijn duidelijk minder goed verzorgd. 
Voor alle duidelijkheid; dit spel had een 


j ger verdiend. 


\ gebalanceerd en dat maakt het spelen 

j soms frustrerend. Zo speren de tegen- 

\ standers zelfs in de makkelijkste mode 

an je weg, ook al draai je behoorlijk 

snelle rondjes en raak je nergens van de 

baan. Dat heb ik nog bij geen enkele an- 

dere game meegemaakt. Een spin ziet er 

erder altijd hetzelfde uit en het is onmo- 
gelijk om er uit te raken. 

Ook op de besturing valt het een en an- 

j dere aan te merken. F1WGP zegt re- 

| alisme te brengen, maar doet dat totaal 

niet. Je kunt scherpe bochten met een 

\ veel te hoge snelheid ingaan zonder te 

\ slippen. Ook een ritje door het grind heeft 

\ nauwelijks uitwerking. Als je echter een 

keer slipt, dan is het meteen zwaar. Geen 
nuance dus. 

} De graphics krijgen van mij een vol- 
doende maar zijn geen state of the art. 

} Ook ontkom ik niet aan de gedachte dat 

\ bepaalde details op de circuits niet klop- 


pen. Zo mis ik op Melbourne bij het opko- # 


men van het laatste stuk voor de finish 
| het muurtje aan de rechterzijkant. 


Heeft F1WGP ook pluspunten? Ja, de in- \ 


terface vindt ik gelikt en ook het sleutelen 
aan je auto is overzichtelijk uitgevoerd. Te 
weinig om een hele game op te bouwen 
natuurlijk. 
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| menteel griezelig hoog en dus ben ik ge- | 


j paar maanden geleden een zeven of ho- Ï 


5 De gameplay van F1WGP is niet echt uit- 


Laat maar liggen deze ga 
{_je geld voor Grand Prix 3, 
$ F1 World Grand Prix is s 
U Ee: e JJ. 


| Eerlijk gezegd had ik zo mijn bedenkin- 
gen over dit spel. Want hoe kan je in he- 
} melsnaam een sport die de ruimte nodig 


een miniem LCD'tje? Maar het is Blade 
j Interactive gelukt; het hele groene laken 


\ Je kunt Pro Pool op twee manieren spe- 

len: of je speelt een potje onbekommerd 

pool tegen een menselijke (linkkabel) of 

} een computertegenstander óf je gaat 

\ huslen. De eerste mogelijkheid hoef ik 

B volgens mij niet uit te leggen. Er zijn, zo- 
als bij alle pool-games, meerdere spelva- 

rianten mogelijk. 

ï Bij het huslen wordt Pro Pool pas echt 


een budget van 100 dollar. Met dit bedrag 
8 kun je alleen in kleinere lokaties terecht. 
B Win je een aantal potjes dan kun je door- 


B RER RGL 


N | | echt gebeurt en om zware bedragen 

Í í wordt gespeeld. Let wel op, hier kom je 

Í geen stuntels tegen maar alleen doorge- 
\ winterde pro's, die zelden een pot mis- 


\ hebt, kun je geld lenen. 
\ Pro Pool kent maar één minpunt en he- 
laas is dat een pittige. Het potten is na- 


EERE GER IL END AAE 


| hulplijn bij het stoten. En zo wil het nog 
\ wel eens voorkomen dat je een bal mist, 
\ die zelfs Stevie Wonder met zijn handen 
jop zijn rug maakt. Dit probleem is echter 
} met flink wat oefening te verhelpen. Pro 
\ Pool is dat oefenen absoluut waard. 


ie, 


ea neen 
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| poolen op de Game Boy Colt 
verwacht. Misschien pot de. 
$ maar oefenen helpt in dit ge 
in 


Weven naemen vern 


heeft op een scherm (je moet de hele ta- | 
fel overzien), tot zijn recht laten komen op # 


j staat erop en je ziet de ballen goed rollen. } 


leuk. Je speelt hier om geld en begin met | 


ì groeien naar de tenten waar het allemaal | 


\ sen. Leuk detail: als j je al je geld verloren | 


\ melijk lastig. Oorzaak hiervan is het kleine | 
} scherm en het ontbreken van een goede | 


ĳ k 


N Leuk bedacht maar meer ook niet 


= | 


Een beetje game-freak wordt nog maar 

zelden verrast door een spel dat hij niet 

direkt in een van de bestaande genres 

j kan plaatsen. Bij MoHo had ik sinds lange 

i tijd weer eens dat ik naar een persmee- 

ting reed met de vraag om wat voor soort 

spel het ging… en het op de terugweg 

\ nog steeds niet wist. 

\ MoHo speelt zich af in futuristische ge- 

\ vangenissen voor androide, waarbij de 

| enige kans om je vrijheid terug te winnen, | 
het meedoen aan gladiatoren-wedstrijden 

is. 

Hiervoor moet je wel eerst even je onder- | 

lijf afstaan, om daarna de rest door mid- 

| del van een laserstraal op een bal te laten 

monteren. Vervolgens word je in het eer- 

| ste van de in totaal 72(!) arena's gedropt. 
Je missie kan per arena erg verschillen; 

| | de ene keer moet je als eerste een par- | 

| cours afleggen, de andere keer iedereen | 
| op je weg vernietigen (ontballen eigenlijk) # 

en in weer een andere missie moet je 

| binnen een bepaalde tijd tig tokens verza- 

| melen. 

\ De fraai weergegeven landschappen 

\ waarop dit alles zich afspeelt zijn alles 

| | behalve plat, waardoor er een behoorlijke 

Í \ dosis behendigheid (balgevoel) om de 

\ | hoek komt kijken. 

| \ Ondanks al die diversiteit heeft helaas 

í | geen van alle variaties mij echt weten te 

Î 

í 

| 

| 


\ boeien. Het is een beetje Tony Hawk met 
| al die schansen, een beetje Marble Mad- 
| ness door de benodigde behendigheid en 
| een beetje Tekken gezien de verschil- 
| lende gevechten. Nou ja, mag het een on- 
| sje minder zijn, zeg maar een milligram 
| Tekken want de gevechten zijn ongeveer 
| | net zo spannend als het tegen elkaar 
Ô | slaan van twee lege soepblikjes. 
Í | Best jammer eigenlijk, want het streven 
| | naar originaliteit zou in principe beloond 


sede eannnntstaved eerden memmen daneen 


Î moeten worden. 
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Tot op heden is er van 
Vib Ribbon nog geen 
Engelse vertaling 
gemaakt en moeten 
westerse gamers het 
doen met Japanse 
import. Gelukkig heb- 
ben ze bij Sony inge- 
_ zien dat de game hier 
_ ook wel eens zou 
kunnen aanslaan, want 
eind van de zomer 
verwachten ze een 
Europese release. 
En dat is een goede 
zaak want Vib Ribbon 


meest afgrijselijke 
soundtrack, maar ook 
een superspannende, 
megaverslavende, 
moddervette titel, die 
je gegarandeerd da- 
genlang volledig door- 
gedraaid en met tra- 
nende oogjes geboeid 
houdt, terwijl je met 


vreemde schokjes 
meedeunt op de 
constant veranderende 
beat en als een 
maniak op de knopjes 
van je controller zit te 
rammen. 


TRIPPEND 
KONIJN 

Het verhaal van Vib 
Ribbon is kort en 
krachtig; je bent name- 
lijk een konijn, daar is 
het wel zo’n beetje 
mee gezegd. 

De gameplay bestaat 


eruit dat je met je 


ijn over een dunne 
ijn hinkelt volgepropt 
net hindernissen, die 
p de maat van de _ 


sier soorten hindernis- 


_sen in de lijn: een 


looping, een blokje, 
een soort gekrast lijntje 
en een putje. 
Elke 
hinder- 
nis heeft 
een eigen 
toets, die 
je op het 


an totaal laue game van de makers van Parappa The 
in het zwart-wit en de graphics lijken getekend 
ge kleuter … en ík kan er geen genoeg van krijgen! 


juiste moment dient in 
te drukken om je 
konijntje er veilig 
doorheen te loodsen. 
Na elk genden zh 


tem met een RE keertje op 
z'n hoofd, snap je? 
Maak je een fout, dan 
ben je je stipjes kwijt 
en gaan de lijntjes als 
een gek trillen, tot je er 
helemaal kotsmisselijk 
van wordt. Op een ge- 
geven moment veran- 
der je dan in een kik- 
ker. Dan moet je weer 
helemaal opnieuw een 
cirkel maken anders 
verander je in een 
soort slang. 
Oké, het klinkt 


allemaal nogal weird, 
maar je had erbij 
moeten zijn… 


JE EIGEN 
LEVELS 

Het meest absurde 
van Vib Ribbon zijn de 
trillende vektorachtige 
schoolbordlijntjes, 
waar de graphics uit 
bestaan. Ook de 
soundtrack is een 
vreemde, met een 
zestal rare tunes > 
van de Japanse 
groep Laugh 
and Beats. 
Maar check dit 
dan: als je 
genoeg hebt 
van de num- 
mers in het 
spel kan je de 
game-CD er 
gewoon 
uithalen en 
vervangen 
door je lieve- 
lingsmuziek, 
waardoor je 


En als je dan lekker zit 
mee te deinen met de 
muziek en je vingers 
als idioten bezig 
zijn de juiste 
toetsencombi- 
natiesinte 
drukken, 


0 Score AR | 


voordat Vibri weer in 
een kikker muteert, 
raak je in een soort ge- 
lukzalige trance, die 
doet terugdenken aan 
oude Atari-games. Ik 
blijf deze titel nog wel 
een tijdje spelen! 


| ne rd 


Pi 


EDGAR IS DE MAN 
Wij weten natuurlijk al lang dat Po- 
wer Unlimited verreweg het grootste 
maar ook het meest bekende en ge- 
liefdste gamesblad is van de Bene- 
lux maar onlangs werd dat weer 
eens dubbel en dwars bevestigd. 
Het was namelijk op het veld van de 
Arnhemse Gelredome dat Edgar 
Davids, na een motion capture ses- 
sie voor FIFA 2001, een verplicht in- 
terview moest geven aan de binnen- 
en buitenlandse pers. 

Edgar had er niet echt veel zin in, 
maar naarmate het interview vor- 
derde werd hij steeds losser. Toch 
bleef Edgar op zijn hoede, beant- 
woordde hij rustig alle vragen (in het 
Nederlands, Engels en Italiaans, 
waarvoor hulde) maar bleef hij toch 
wat afstandelijk. 

Totdat Jan op hem afstapte en Ed- 
gar wilde weten waar ‘hij dan wel 
niet voor schreef’. Nadat de naam 
Power Unlimited was gevallen viel 
Egdar compleet uit zijn rol. “Wow! 
Power Unlimited. Woow! Ik wil ga- 
mes, ik wil games! Waar is Tekken 
Tag Tournament en Mortal Kombat? 
Stuur ze op, man, kom op met je ga- 


minder dan Edgar zuil h 


Prof Check 


Het ier, nietal te vaak dat eens LE EE 
5, 5, 


imederland te zien en te s 


En 


mes! Cool!” Een brede grijns sierde 
Edgar's gezicht terwijl hij Jan z'n 
hand zowat fijnkneep. Want al mag 
de man klein zijn, kracht heeft hij 
wel. 

De rest van de omstanders dachten 
inmiddels dat Jan een van Edgars 
homies was maar Edgar blijkt een 
fervent PU-lezer! En denk nu niet 


dat we aan het braggen zijn, we — 
wter 


Oké heren, ik doe ‘'t nog één keer Voor. 


Jef 


Het ultiene balgevoel. 


hebben dertig man pers als getui- 
gen. Edgar digt de PU, punt uit. Big 
Time! En Edgar is toevallig wel dé 
man! 


Rd 

Dit alles gebeurde tijdens de EA 
Motion Capture sessie, waar het 
neusje van de zalm van de game- 
pers voor was binnengevlogen. La- 
ter die dag zouden we de hele 
nieuwe EA Sports line-up te zien 
krijgen voor PC, PSX en PS2 maar 
daar kun je elders in het blad over 
lezen. 

als je dacht dat Edgar Davids al- 
p het veld in Arnhem een aan- 
elende kunstjes deed met 
Le Det mis. J.J. onze 


in zijn broek toen 
og een hele reeks ce- 


Én toen wilde Davids 5 pers se net — 
Jan op de fofo en en kon Me 
J.J. de canera nief s stilhouden, 


We noemen Thierry Henry, de 
Fransman die speelt bij Arsenal en 
Gaizka Mandieta, de Spaanse top- 
per van Valencia. Daarnaast was 
daar Paul Scholes van Manchester 
United, de Tjech Pavel Kuka die nu 
bij Kaiserslautern voetbalt en een 
voor ons onbekende Israëlische 
dude, ene Shimon Gershon die 
speelt bij Happoel Tel Aviv. Wie? 
Precies, ja. Hoe dan ook, daar stond 
voor heel wat miljoenen op de gras- 
mat! 


FLITSENDE FOTO- 
TOESTELLEN 

Een voor een gingen de voetbal 
grootheden allerlei kunstjes met de 
bal uithalen, die de computer netjes 
registreerde. Want als FIFA 2001 
een ding laat zien is ‘t dat de gra- 
phics nu echt van een ongekend 
hoog niveau zijn. Alle bekende na- 
men lijken verdomd echt en zijn niet 
zomaar figuurtjes die uit de verte op 


Daar graat voor e&h 


hun evenbeeld van vlees en bloed 
lijken. No way, ze zijn het gewoon! 
Opvallend was dat wanneer onze ei- 
gen Edgar iets met bal deed, de fo- 
totoestellen van de omstanders 
meer en vaker flitsten dan als een 
van de andere voetballers aan de 
gang was. Zo werd er hooggehou- 
den, van ver ingeschoten werden er 
duelletjes uitgevochten en bal-aan- 
names gesimuleerd. Dit alles bin- 
nenin een kleine cirkel waar diverse 
camera's en infrarood lampen ston- 
den opgesteld om iedere move van 
de spelers nauwkeurig - en vanuit 
iedere camerahoek te kunnen waar- 
nemen, zodat alleen de beste en 
fraaiste moves in FIFA 2001 komen. 


BRILJANT 

Voor Edgar is het een hele leuke er- 
varing om zoiets als motion capture 
te kunnen doen. Edgar is namelijk 
naast PU-lezer een echte gamer. Hij 
heeft een PC, een PlayStation en 
een Dreamcast en kan niet wachten 
op de PlayStation 2. 


paar miljoen. 


Thierny Hen 


“Ik speel FIFA al jaren en ik vind het 
te gek. De FIFA reeks is gewoon 
briljant! En dat zeg ik niet omdat het 
van EA moet. Het is gewoon een 
heel cool spel. Op trainingkamp heb 
ik ook altijd mijn PlayStation bij me. 
Lekker gamen in de vrije uurtjes.” 
Vragen over Euro 2000 zijn streng 
verboden en een van de (te) vele 
FIFA teamleden staat er ietwat nors 
bij te kijken. Toch kunnen we ge- 
woon lekker in het Nederlands bab- 
belen, de FIFA dude verstaat het 
toch niet. 

“Ik ben niet de enige die gamet, heel 
veel voetballers spelen games en 
dat doen ze net zo fanatiek als wan- 
neer ze in het veld staan.” 


EDGARS INPUT 

J.J. en Jan staan daarna nog even 
te zwijmelen als Edgar en Thierry 
Henry samen nog even gaan 
stoeien met de bal. Wat een kunst, 
wat een schouwspel. En tegelijker- 
tijd denken we even terug aan de 
gemiste penalty's tegen Italië in de 


ee 
nd Europees en wereldkampioen 
y. Op de Voopgrond: JAN MEYRoos, 


Inter 7-5 R. Madrid 


Ewoon een heel cool gpel.” 


halve finale op Euro 2000. Burk! We 
moeten bijna janken. We geven heel 
hard een trap tegen de doelpaal en 
gaan hinkend verder. 

Alles gaat volgens een strak 
schema dus Jan probeert Edgar 
nog even snel als PU tester binnen 
te halen. Op de vraag waar de ga- 
mes voor Edgar naartoe moeten 
worden gestuurd lacht hij: “stuur 
maar op naar Juventus!”. J.J. neemt 
deze zin voor goud aan en gaat me- 
teen met de Italiaanse ambassade 
bellen. 

Intussen worden we naar een vip- 
box geleid waar alle EA Sports 2001 
games klaarstaan. Sommige al ver- 
gevorderd, andere in een zeer vroeg 
stadium. Na een tijdje komt Edgar 


nog even een kijkje nemen en bab- 
belt wat met de leadprogrammer 
van FIFA. 

Het komt er op neer dat Egdar zeer 
tevreden is over FIFA 2001 en tot 
slot nog wat tips heeft. Hij zou graag 
zien dat je spelers en tegenstanders 
in het veld kan dissen. Dat je door 
diens benen kunt spelen en meer 
schijnbewegingen kan maken. Zo 
babbelt Edgar nog een tijdje met de 
hoogste FIFA baas om daarna in 
zijn glimmende bolide weg te racen. 
De leadprogrammer blijft verbaasd 
achter en mompelt: “this is the best 
input | have ever got from a soccer 
player’. Maar ja, Edgar is dan ook 
dé man. 

JAN & J.J. 


Prof Check 


In de wereld van de 


skategames NN er dat Grind Session alin skaters te spelen baasd te kijken van mode. Je kunt verschil- _ zijn bijzonder mooi en 
s E4 zr produktie was voordat wiens naam niet ge- wat er allemaal moge- lende competities met _dan heb ik het nog niet 
eigenlijk maar BEN Tony Hawk uitkwamen _ bruikt mocht worden lijk is. elkaar houdenendat eens gehad over de 
spel dat de dienst dat is natuurlijk heel omdat ze al in een an- is zeker leuk om te soundtrack. O ja, toch, 
3 goed mogelijk maarer dere game voorkomen. DROOM- doen maar het grote daar had ik in het be- 
uitmaakt: Tony bestaat weinig twijfel In Grind Session draait HUIS minpunt is dat je nooit _gin al over geschreven 
Hawk. De grote over dat de makers het allemaal om res- Het is in sommige le- met zijn tweeën tege- maar misschien wil je 
zn Ke van deze game goed pect. Inelk level kunje vels een hele uitdaging lijk kunt spelen. Het is nog even weten dat : 
vraag IS natuurlijk hebben gekeken naar 40 Respect-punten om alle veertig Res- altijd eerst de ene en GZA, Dr. Octagon, Ju- 
of Grind Session Tony Hawk. verdienen: tien punten _pect-punten te halen dan mag de andere de _rassic 5 en NOFX alle- 
ì Op zich is dat ook als je een goede score en soms moet je echt run doen. Saai is daten maal hun steentje bij- 
daar iets aan zal geen verrassing maar neerzet, nogeenstien even goed nadenken helemaal omdat je dragen. 
kunnen doen of dat het is ook een min- punten voor een ho- voordat je doorhebt weet dat je in Tony Kortom: Grind Session 
puntje. Thrasher was gere Pro Score, tien hoe je een level moet Hawk wel met z'n is een van de beste 
het spel ten onder _ tenminste nog koel punten als je alle spe- _ klaren. Hoe groter je tweeën tegelijk in split- __skategames van 
gaat aan zijn eigen omdat het op heel wat ciale objekten in een Respect-level is, hoe screen kunt skaten. ik al moe 
jk vlakken anders was level omgooit en ten- meertrackseropeens Een beetje een tegen- 
ambities. dan Tony Hawk. Van dit __ slotte zijn er nog tien beschikbaar komen. valler maar aan de an- 
spel kun je dat niet punten te verdienen Als je de man bent en 
AFKIJKEN zeggen. met de tech-lines. Dit je hebt alle veertig Re- 
ledereen die Tony zijn van tevoren vast- spect-levels verdiend 
Hawk gespeeld heeft STERREN gelegde routes waarop dan krijg je een kamer 


zal zich gelijk op zijn 
gemak voelen bij Grind 
Session. Het spel kent 
zo goed als dezelfde 
controls en ook de sfeer 


is prima met een hebben op toernooien _ van ramp naar ramp. een haaientank en spel zwaar int echt hoger leggen. 
soundtrack die varieert en op video's. Willy De technical-lines zijn meer van dat soort kend. De verschillende _Dezegameheeft niets 
van KRS-1 tot Sonic Santos, Daewon Song, een koel idee die het shit. tracks zijn met veel ES Bdatwe al__ 
Youth. Voor ieder wat Cara-Beth Burnside, spel de nodige replay In elke kamer van het oog voor detail ontwor- — 

wils dus en dat is ook Ed Templeton, Pigpen _ value meegeven. Een Dreamhouse vind je pen en de levels zijn _— 


het uitgangspunt van 
Sony geweest toen ze 
deze game lieten ont- 
wikkelen door Shaba 
Studio's (bekend van de 


Pandemonium games). maken die beschikt wat je op een be- ste alvast verklapt. waarmee de PlaySta- het toch een fantas= 

Er moest een Tony over zijn eigen unieke paalde track allemaal tion processor te ma- tisch spel is. We mo- 
Hawk killer gemaakt eigenschappen. Dit is moet doen. Zoals ikal  MULTI- ken heeft. De skaters gen eigenlijk alleen 
worden en daar heb- een vette feature die zei, zijn sommige din- PLAYER zijn mooi geanimeerd maar blij zijn dat skate- 


ben ze heel wat voor 
uit de kast gehaald. 


Shaba liet ons weten 


Grind Session kent zes 
skaters waaruit je kunt 
kiezen. Het zijn stuk 
voor stuk sterren die 
hun sporen verdiend 


en John Cardiel zijn de 
namen en als ze je niet 
aanstaan dan is het 

ook nog mogelijk om je 
eigen custom skater te 


gelijk aanslaat want 
het geeft je de moge- 


lijkheid om toch met 


je een combo of een 
aantal truuks moet los- 
laten. Simpele tech-li- 
nes zijn bijvoorbeeld 
rail-slides of een jump 


tech-line roep je op 
door een druk op de 
knop. De lijn is dan kort 
zichtbaar en het geeft 
je dus een idee van 


gen behoorlijk voor de 
hand liggend maar 


NO a 


soms sta je echt ver- 


in het DreamHouse. 
Dit zijn ruimtes waarin 
coole objekten staan 
om op te skaten. Denk 
hierbij aan een fontein, 


een muntstuk en als je 
alle muntstukken hebt 
verzameld, unlock je 
een hidden character. 
Zo, heb ik dat tenmin- 


Natuurlijk kent Grind 
Session ook een uitge- 


breide Multiplayer 


heel groot. Het is ver- 


bazend om te zien wat 


voor framerate het spel 
haalt en dat ondanks 
de zware graphics 


en alle moves zien er 
behoorlijk realistisch uit. 


Ook de geluidseffekten 


nieten 


games eindelijk vol-____ 


wassen worde 


hebben gezien maar … 
dat neemt niet weg.dat 


„ed 


he 
he 


De zwaartekracht wordt 
volledig ontkend. 


Let heeft ie wel. 


ld «enn 


AG Score 


Niet blazen daar beneden! 
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en PRESS START 8 
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Drie-honkslag. 
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Er 8800 


Wie vecht ep hu met een 
colbertje aan? 


p PRESS START | 
ed 


Lm 6 6 


guwballen gooien et wat 
Gaan we met he Ë _ N 


dan ook nien ds 
bazen dat se 


== Same old, same old 
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Vroeger zou ik 
deze game ge- 
woon een shoot'em 
up genoemd heb- 
ben, maar vandaag 
de dag heet het een 
third pérson action 


PBomber is een eens 
el spel. Het draait 
aal om een een- 
e soldaat met een 


THIRD bergafwaarts gegaan 

PERSON methem.Hij realiseert 
ACTION zich dat hij niets meer 
ARCADE is dan een radertje in 
SHOOTER de machine, een slaaf , 


van het systeem en * 
zoiets is soms best wel 
moeilijk te bevatten 
voor een eenvoudige 
soldaat. 


INDRUK- 
WEKKENDE 
PAKKEN 

Het spelis in tegen- 
stellingst verhaal 
ssanter. 
Zoals ik al zei, bestuur 
je een kereltje dat niet 
kar schieten maar 
bommen kan leggen. 
de kunt een bom leg- 
Gen of twee tegelijk en 
et een andere knop 
je ze ontploffen. 
rlijk nadat je zelf 


waar 


‚vraag ë on een ban 


Ee 7 ik Koi er die tussen staan. 2 


Gelukkig heb je ook 
nog een soort vizier 
waarmee je de bom- 
men op bewegende 
dingen kunt zetten. Erg 
handig voor zo'n beetje 
elke robot en/of alien 
die je tegenkomt. 

Of zijn het geen 
aliens? Ik weet het niet 
maar ze hebben in 
ieder geval indrukwek- 
kende pakken aan. 
Een level bestaat vaak 
uit een hele zooi objek- 
ten die je op moet bla- 
zen, nog meer robots 
die kapot moeten en 
een levelboss die ook 
dood moet. En dat kan 
nog wel eens knap 
lastig.zijn. 

PURE PRET 
Het mooie van Silent 
Bomber,is de simpel- 
heid en’de pure pret 
die daarbij komt kijken. 
Je kúnt namelijk zoveel 


/doen met alleen die 


bommen. Je-kunt ze 
neerleggen en de vij- 
and naar je toe laten 


Komen, je kunt een 


pm aan een robot 
astplakken en wach- 


_ ten totdat ie bij zijn 
_ Vrienden gaat staan. 


\ 


die 


PowerScore 


Wat je ook bedenkt, 
keer op-keeris er die 
overweldigende 
voldoening als je de 
detonate knop indrukt 
en je iets of iemand 
opblaast. 


‚ Dat gevoel van voldoe- 
“ning wordt alleen maar 


groter naarmate je ver- 
der komt in het spel. Je 
chdracter wordt steeds 
wfeder en de explosie- 
ven die je tot je be- 
schikking hebt steeds 
spectaculaifder. Als je 
bijvoorbeeld net een 
krat met napalm 
gevonden hebt dan 
kun je niet wachten om 
het spul uit te proberen 
op de eerste de beste 
armé ziel die je tegen-” 
komt. Lachen gebla- 
zen. Helemaal als ik je 
vertel dat er ook een 
multiplayer mode is! 


Verwacht verder niet te 


veel van de graphics of 
het geluid want dat is 
allemaal niets bijzon- 
ders. Op zich is dat 
jammer wanteen 
shoot'em up wordt 
toch vaak gedragen 
door visueel spektakel 
maar deze game moet 
het zonder doen. 


Beetje te simpel 


- Natwe twee dagen heb je je shet. 
> wel gezien 


Fiad 


Als service 


Let ook eens OP dat er 


-enhange zou ik 
S1Te wat naar dchferen qa gaan 


jaren Eeden, 
Virtua Te 


_datj jare 
Aid lekker we weer in in Aaetralë. 


de 
AL ttid t hid 1 ai 


À 5 conde 
E game speelt, 
dat je te maken 
hebt met pure « 
klasse. De 
matches, 
spannehd en 
d ij de schit- 
derende stadions 
met geloofwaar- 
dig publiek zit je 
er gelijk hele- 
maal in. 
Het niveau van 
de des 
rs is 


PR nr 


Per 
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COM Pioline US. SUPER 
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Ome er echter voor te 
zorgen dat deze game 
niet snel gaat verve 

is er de World Ci 
mode waarbi 


(&. Mooiste tennisgame ooit 


me Ea 
% Meest realistische 
Á wnnisgame € ooit 


“2 Four ur player dubbelspel i is. 
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DREAMCAST 
Prijs: f 139,95 Bfr. ca. 2500 
Fabrikant Sega 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 0318-505464 


De PC versie van Daikatana is zwaar klote dus waarom Kemco veel tijd 
en geld heeft geïnvesteerd om dit wanprodukt ook op de N64 uit te 


brengen is mij een raadsel. 


RUILEN 

Ik denk dat er een boel 
gamers zijn die met 
leedvermaak hebben 
gevolgd hoe John Ro- 
mero ongenadig op z'n 
bek ging met Daika- 
tana. Volgens hem is 
het spel een van de 
beste games ooit en 
volgens de rest van de 
wereld is het een piece 
of shit. 

De Nederlandse distri- 
buteur van de N64 ver- 
sie van Daikatana zag 
de bui al hangen en 
zorgde dat het spel ge- 
ruisloos in de winkels 
kwam te liggen. Wij 
kregen, ook na her- 
haaldelijk aandringen, 
geen review exemplaar 
en omdat we het spel 
toch wilden testen, zat 
er dus niets anders op 
het dan zelf maar te 
kopen. Nou ja, dat 
hebben we dus ge- 
daan en hoogstwaar- 
schijnlijk is dit het 
enige exemplaar dat 
verkocht is in Neder- 
land en in dat licht 
gezien was het hele- 
maal geen onverstan- 
dige move van de dis- 
tributeur; hebben ze 
toch weer wat ver- 
diend. 


Nou ja, niet dus want 
zodra ik deze review 
heb geschreven, breng 
ik het spel terug naar 
de winkel om het te 
ruilen voor Perfect 
Dark. 


BIJZONDER 
Maar laten we eens kij- 
ken wat de N64 versie 
van Daikatana zo ‘bij- 
zonder’ maakt. Het 
spel begint met een 


mooie intro film van en dan ook 
een gast die druk in nog een 


de weer is met zijn 
Japanse zwaard, 
Daikatana genaamd. 
Dit zwaard werd ooit 
gestolen door ene 
Mishima, een foute 
gast die graag diktator 
wilde worden en de 
Daikatana zou hem 
hierbij helpen. 

Jij speelt de rol van 
Hiro Miyamoto en het 
is je taak om de snode 
plannen van de dikta- 
tor te dwarsbomen. Dit 
alles leidt er op een of 
andere manier toe dat 
je urenlang door grijs- 
groene tunnels moet 
lopen terwijl allerlei 
monsters je het leven 
zuur maken. 

De graphics van Dai- 
katana 64 zijn behoor- 


lijk slap en inspiratie- 
loos. Zonder expan- 
sion pack is het een 


’ 


totale puinhoop en met | 
expansion is hetiets 
minder slecht. De fra- 
merate is goed maar 


GRAPHICS 


daar moet bij worden 
gezegd dat er tijdens 
het spel erg weinig 
monsters op het 
scherm te zien zijn. 
Maximaal twee tege- 
lijk en deze bewe- 


n afvraag of erie- overde 
N mand is die de kwaliteiten (8 
N moeite zal nemen van de de- 
om het spel langer signers. 
dan een paar uurtjes De muziek | 
te spelen. bestaat uit 


sloom en 
onhandig. 

De wapens zijn 
in eerste instantie wel 
aardig maar als puntje 
bij paaltje komt, blijkt 
meer dan de helft 
waardeloos omdat ze 
ook schade aanrichten 
bij jezelf als je ze in 


Ik moet er wel even bij- 
zeggen dat de latere 
levels zoals het oude 
Griekenland en het 
oude Noorwegen een 
stuk beter zijn maar je 
zult nooit het idee krij- 
gen dat je te maken 
hebt met een spel dat 
concurrentie moet bie- 


een soort got- 

hic neo punk die al be- 
hoorlijk snel op m'n ze- 
nuwen ging werken. 
Ook de overige geluid- 
effekten zijn slap en 
saai. Een neergescho- 
ten mannetje laat altijd 
hetzelfde gilletje horen 
en zo zijn er meer aan- 


ne 


HRS 


kleine ruimtes gebruikt. den aan Perfect Dark wijzingen dat iemand 
of zelfs Goldeneye. hier zwaar zijn snor 

REDELIJK De monsters en hun heeft gedrukt. 

VERVELEND Al zijneenaanfluiting Daikatana 64 zou een 

Al metal is Daikatana _ voor de techniek van leuke titel zijn geweest 

64 een redelijk verve- de Nintendo 64 en de bij de lancering van de 

lende game. De levels manier waarop de console vier jaar gele- _dat men hier 140 zuur 

zijn zo inspiratieloos characters zijn ontwor- den maar vandaag de verdiende guldens 

ontworpen dat ik me pen, zegt niet veel dag is het schandalig voor durft te vragen! 
Score 7 
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HOGS OF WAR Beschikbaar gesteld door 


Heb je net je laatste geld uitgegeven 
aan vakantie? En nu geen geld meer voor de 
nieuwste hard- en software. Geen nood! Bij 
Power Unlimited geven we deze maand weer 


+ 100 prijzen weg. Het enige wat je hoeft te Bel voor 16 september 2000 naar het 


Nederlandse of Belgische nummer en toets je 


doen om voor deze prachtige prijzen in telefoonnummer in. 
aanmerking te komen is de telefoon pakken. Vervolgens toets Je de code In van het cadeau 
She > Pe dat je wilt winnen. 
Woon je in Nederland dan kies je het Je ontvangt dan van de computer een 
Nederlandse nummer. Als je in België woont geerte elijkt dit td 
dan bel je het Belgische nummer. maer aarshaan solnmensde: peen rig g 


Je hoort dan direct of je gewonnen hebt. 

Je kunt meerdere keren meedoen, want elke 
keer als je belt ontvang je van de computer 
een nieuw geluksnummer. 

Het gesprek duurt ca. 1,5 minuut. 

Winnaars krijgen hun prijs automatisch 
thuisgestuurd, binnen 4 weken na sluitings- 
datum (15 september). 


Infogrames Benelux 
CLODAP (www.infogrames.com) 


10 x Hogs of 
War (PSX) 


WINKELWAARDE 
F 99,95 


Hogs of War is een 3D strategy UE B ee Neef """| Beschikbaar gesteld door Mattel Interactive 
game, waarin 6 verschillende H ee ll Med® Nothern Europe (www.mattel.com) 


varkensrassen met elkaar de 4 5 x Eart: 21 50 (PC) 


strijd aangaan. Doel is om 


er ERE orlando pn WINKELWAARDE F 99,- 
zwijnenrijk. Ze maken hierbij gebruik van allerlei wapens en à 5 Sad 5 p 
voertuigen. Er vloeit echter geen bloed!. Dat maakt de game : Earth 2150 is een nieuwe revolutionaire 3D game. Strijdend voor één van 
geschikt voor jong en oud. Met behulp van de editor mode is 3 = de drie grootmachten van de Aarde heeft de speler de opdracht een 
het mogelijk om je eigen levels te maken, en EE ruimteschip te bouwen om zijn ras van de Aarde te evacueren. 

Dit alles in een realistisch speelveld met 3D landschappen en spectaculaire 
gevechten in tunnels. 


Systeemeisen; Pentium 266 of hoger, 32 MB RAM, 8 x CD-ROM speler. 


Beschikbaar 
Beschikbaar gesteld door gesteld door | 
That's Entertainment EMI Music (Bree Beschikbaar gesteld door Nintendo Benelux 


(www.thats-entertain- Netherlands î 5 / H {(www.nintendo.nl) 
ment.nl) (wwwemi — EN EE 71 x N64 Console + 


10 x MP3 ord aken ME de game Perfect Dark 
Deejay 15 x CD ep f 
“Moor” 8 WINKELWAARDE F 418,- 
WINKELWAARDE In Perfect Dark beraamt een corporatie een samenzwering tegen de 
49,95 van Vincen 4 de mensheid. Slechts één persoon durft het op te nemen tegen deze machtige 
MP3 Deejay is een virtuele mixing Moor en zeer intelligente vijand: de mooie Joanna Dark! Zij kan hierbij gebruik 
console voor de digitale DJ. maken van meer dan 40 verschillende wapens. e= 
Gebaseerd op de vooruitstrevende WINKELWAARDE 
MP3 - technologie biedt MP3 F 39,- 
Deejay zowat alle mogelijkheden Een unieke CD met allemaal nieuwe 
die je in professionele DJ appara- trance-style tracks. 
tuur aantreft. Inclusief een hard- 
ware adapter voor aansluiting van 
een hoofdtelefoon! 


Beschikbaar gesteld door Nintendo 
Benelux (www.nintendo.nl) 


1 x Game Boy Color pe Beschikbaar gesteld door 
|+ de game Ubi Soft (www.ubisoft.nl) 


Perfect Dark seer 3 x El Dorado 


WINKELWAARDE F 288,- EN AN WINKELWAARDE F 79,95 
Zeven werelden liggen voor je klaar in 
deze avontuurlijke Game Boy game, 
zoals het Spaanse dorp, het schip, de 
Grottos en de heuvels, 

Meer dan 20 avontuurlijke levels boor- 
devol uitdagingen: moerassen, water- 
vallen, ruïnes, grotten, dorpen vol 
vijanden. 


Agent Joanna Dark heeft 
haar training bijna afge- 
rond. Om te bewijzen dat 
ze een volwaardig lid is van 
het Carrington Institute, 
moet ze zich bewijzen tij- 
dens haar eerste missie. Al 
snel ligt het lot van de 


Beschikbaar gesteld door Denda (www.denda.nl) 


XK aameng ef voor de | 


Fe le | 
pe ELP 


À WINKELWAARDE F 119,95 
Dit pakket is samengesteld uit drie ijzersterke titels. Ze bestaan 
allemaal uit een mix van strategy, role-playing en combat. | 
Ga de confrontatie aan met de vijand en red de wereld. | 


____ Beschikbaar gesteld door Ubi Soft 
(www.ubisoft.nl) 


err 


SURF RIDERS 


BENSTEE JD 


WINKELWAARDE F 74,95 
De eerste surfsimulatie met een unieke combinatie tussen 
realisme en fun voor een spetterende surfgame. Strijd op 5 
verschillende locaties. Tijdens elke ronde moet je ook je vaar- 
digheden verbeteren, strings en andere kunsten uitvoeren 
om extra punten te scoren. 


i ‘playStation 


— 


DE WOESTE PLANEET 


Beschikbaar gesteld door Twentieth Century 
Fox Home Entertainment (www.fox.com) 


ze 


> 


pn REN Beschikbaar gesteld door 
vONEGKONS BD ae Uitgeverij J.M. Meulenhoff 
WINKELWAARDE F 249,- iwww.meulenhofi.nl} 
Deze zeldzame Box bestaat uit 5 videoreleases. Dat is 16 uur 2 MK Jl 
lang genieten van bovennatuurlijke, moeilijk te ontrafelen dos- 
siers en vanzelfsprekend de FBI special agents Mulder en 
Scully zelf. 
Een aantal titels op de verschillende videobanden zijn: Drive, 
a The Rain King, One Son, Milagro en Biogenesis. 


WINKELWAARDE F 34,90 

Een boek voor de echte Star Wars fan. 

“De Woeste Planeet” is het vervolg in boekvorm op de film Episode 1 — 
“The Phantom Menace”. Voor iedereen die wil weten hoe het de jonge 
Anakin Skywalker verder verging is er nu de eerste roman die in verha- 
lend opzicht een brug slaat tussen de beide films. Geschreven door 
niemand minder dan Greg Bear. 


Beschikbaar gesteld door Guillemot 
(www.guillemot.nl) 


4 7 En 
SICE BE UE) 


WINKELWAARDE F 949,- 

De 3D Prophet Il GTS 32 MB is de allernieuwste grafi- 
sche 3D-accelaratiekaart met de beste technologie. 
Deze kaart bevat als allereerste ter wereld de Giga 
Texel Shading GPU. Hierdoor ontstaat een ongekende 
snelheid en een bijzondere grafische kwaliteit voor de meest 
intense gameplay. 


Beschikbaar gesteld door Electronic 
Arts Netherlands (www.ea.com) 


WINKELWAARDE F 300,- 
Met dit zeldzame jack kan je gerust in de Pit- 
straat gezien worden. 

Om vervolgens thuis de snelste ronde neer te 
zetten in het officiële FIA Formule 1 Kampioen- 
schap 2000. De supersnelle 3D beelden en het 
split-screen multiplayerscherm geven de fan 


Beschikbaar 
gesteld door 
Hastec 
(www. 
hastec.nl) 


Beschikbaar gesteld door Logitech 
(www.logitech.com) 


— BAS sne ral 
Be ww Mans 1 
At EL Leh 


erp Eman wen 
Plantae Pzle zel í Ir 
CH EENBEE KITE ES er L 5 55 


WINKELWAARDE F 109,- 


4 dk . „ meer dan tot nu toe 

De WingMan Gamepad Extreme is uitgerust met fineer voor mogelijk werd 
G-Force Tilt waardoor elke beweging van de gebrui- 7 ehouden 
WINKELWAARDE F 475,- ri 


ker wordt vertaald naar een beweging op het 

scherm. Deze 100% 

digitale gamepad biedt 
‚ precisie en volledige 


Viper Il is de opvolger van de Viper 770. 
De Viper Il is voorzien van de 128 bit S3 
Savage grafische processor. Hierdoor be- 


programmeerbaarheid. schik je over zeer hoge beeldkwaliteit met 
Het nieuwe, comfortabele uitstekende 3D performance. En een relatief 
gripontwerp brengt de vol- lage “performance drop” bij hoge resoluties 


ledige reeks wapens bin- in 32 bits kleuren. 
nen het bereik van de vin- 


gertoppen van de speler. 


1e} 


GAMEPAD EXTREME 


Deus Ex moet lon 
Storm 's debacle van 
| Daikatana doen 
| vergeten. Sterker, 
___deze action RPG zou 

wel eens van grote 
betekenis kunnen 
zijn voor de 
gameswereld. 


IEDEREEN 
IS VER- 
DACHT 

Deus Ex is een sa- 
mensmelting van 
genres. Het spel 
maakt gebruik van 
een verbeterde Unreal 
engine, speelt vanuit 
first person en als spe- 
ler kun je sappige guns 
dragen. 

Toch is Deus Ex abso- 
luut geen Shooter. Cy- 
nische spelers noe- 
men Deus Ex, System 
Shock 2,5 maar daar 
ben ik ‘t niet mee eens. 
Oké er zijn raakvlak- 
ken maar de game 
gaat veel verder en 
heeft een open game- 
play die je in geen an- 
dere game tegenkomt. 
In Deus Ex speel je JC 
Denton, een geheim 
agent van een nog ge- 
heimere anti-terroristi- 
sche organisatie. Je 
bevecht terrorisme in 
verschillende missies 
over de hele wereld. 
Echter, tijdens de mis- 
sies kom je achter heel 
wat complotten, sa- 
menzweringen en 
duistere zaakjes. De X- 
files zijn er niets bij! 

De regering waar jij 
voor werkt heeft ook 


| zsá4 Power Score 4 


niet altijd schone hand- 
jes en er is meer loos 
dan je op het eerste 
gezicht zal vermoeden. 
De terroristen waar je 
tegen vecht, krui- 
zen meerdere 
5 malen je pad. 


\ Je krijgt later 


zelfs sympa- 
thie voor ze 
_omdat… 
«nope, dat 
ga je zelf 
maar uit- 
an vogelen. 
Hoe dan 
ook, in 


er Deus Ex 
is iedereen ver- 
dacht, heeft ie- — 


der persoon wa 

te verbergen 
en is niks wat 
het lijkt. 


VRIJHEID. 
BLIJHEID 
IJzersterke pijler van 
Deus Ex is de vrijheid 
om bepaalde situaties 
naar eigen inzicht op 
te lossen. De speler 
krijgt voortdurend wa- 
pens, upgrades en 
nieuwe gadgets in het 
spel, maar altijd maar 
minimaal. 
Je moet dus steeds 


f ‘samen met wat 
anaten. Dan geef je 
bij je skills ook de 
eeste punten aan 
strength en schieten. „ 
Je kunt ook de techni- 
sche weg kiezen en 
als hacker door het le- 
ven gaan. Dan kies je 
voor hack-vaardighe- 


den, en verzamel je al- 


lerlei technische tools 
om gebouwen binnen 
te dringen, robots te 
besturen en allerhande 
bommen ir elkaar te 
flansen 


riool in plaats van ik 
drukke straat, gebr 
je afluisterappa 
lockpicks en sluip le, in 
plaatsvan dat je-aan 
het rennen bent. 


MECHA- 
ISCH 


_Die unieke manier van 


spelen wordt nog eens 
versterkt doordat je tij- 
dens het spelen me- 
chanische upgrades 
(augmentations) krijgt. 
Je bent namelijk ge- 


deeltelijk mens en ge- 
deeltelijk machine. In je 
lichaam bevinden zich 
allerlei nanonites die 
het jou als agent mak- 
kelijker maken. Deze 
elektronica kan worden 
uitgebouwd, bijgesteld 
en opgewaardeerd. 

Zo krijg je om de zo- 
veel tijd een keuze 
waarbij je moet bepa- 
len waar je je upgrades 
voor wilt gebruiken. 


je overa 
er voor Kier: | je be- 


gebreid voorbeeld: 

LS bewakers, af- 
rgeschut en een 
zwaarbewapende ro- 
bot bewaken een deurs 
Hoe los je dit op? Er 


nen, hoofd, ogen en ga 
zo maar door. Je oog 
kan bijvoorbeeld uitge- 
bouwd worden tot in- 


zoom lens of tot X-ray 
vie 


den in Deus Ex. 

Je activeert je ‘silent 
run’ en je ‘tijdelijke on- 
zichtbaarheid’ en sluipt 
er langs. 

Je gooit een half dozijn 
granaten over het hek. 
Je zorgt voor veel ar- 
mor en een goede 

gun en gaat er Ram- 


k Je bree 
het seeuritysystem en 


zijn tal van mogelijkhe- — 


bo Style in! 
Je dringt het gebouw 
binnen door de ventila- 
tieschachten. 

Je herprogrammeert 
de robot en die knalt 
de bewakers af. 

Je sneakt via een ge- 
heime gang en een 


Bnorme klimpartij over 


hetdak naar binnen. 
de code van 


ü het af- 
schut. Bye, bye 
bewakers en robot. 

Je zet een bom bij ont- 
vlambare tonnen en 
blaast de hele boel 
aan gort. 

Je schiet de quards 
neer met je snipergun 
en ontwijkt de robot en 
het afweergeschut. 

Je verdooft de quards 
en ontwijkt de robot en 
het afweergeschut. 


Dit zijn tien verschil- 
lende manieren en 
Deus Ex zit er vol mee. 
Steeds weer zul je 
denken: ‘Hoe kan ik dit 
oplossen? Wat zijn 
mijn opties? Wat vind 
ik leuk, hoe speel ik 
het spel?’. 

In adventures is er al- 
tijd maar één juiste 
oplossing voor een 
probleem en in aktie- 
games ook. Hier niet, 
hier triomfeert degene 
die speelt, niet de pro- 
grammeurs die voor 
jou bedacht hebben 
hoe jij het moet spelen. 
Briljant! 


TECHNISCH 
Naast al die lof kent 
Deus Ex één flink tech- 
nisch minpuntje. De 
game loopt soepel met 
een Voodoo kaart 
maar als je een andere 
3D kaart in je PC hebt, 
gaat alles een stuk 
minder snel. Als je on- 
der Direct3D draait 
moet je echt je laatste 


drivers van je kaart 
downloaden om een 
aanvaardbare snelheid 
te krijgen, zeker als je 
alle toeters en bellen 
aan hebt staan. 

Heel vervelend voor 
mensen die een me- 
dium-end systeem 
hebben. Die missen 
heel wat van de be- 
oogde eyecandy. Ho- 
pelijk komt er snel een 
patch die dit probleem 
aanpakt. Heb je echter 
een vette bak met een 
snelle kaart dan is de 
game prima te spelen. 
Dan zul je ook binnen 
mum van tijd opgezo- 
gen worden door de 
donkere en grimmige 
wereld van Deus Ex 
waar je niet meer weet 
wie je vriend of vijand 
is. 

En als je het spel een- 
maal uit hebt ge- 
speeld, kun je hele- 
maal opnieuw 
beginnen om alles nu 
eens op een hele an- 
dere manier te probe- 
ren. Het spel heeft na- 
melijk meerdere 
eindes. Spannend! 


PowerScore 


a ARAPHIGS: 95 SOUND: 10 GAMEPLANG SS 


Beste GBC-titel aller tijden! 


De vetste game aller tijden op de GBC, 
zou dat wel goed gaan? Nou reken maar, 
zelfs als hij superklein in een aantal 
zwarte/grijze pixels wordt afgebeeld is 
Solid Snake dé man! Hij kan sluipen 
langs muren, wapens pakken uit trucks 
en hij kan, net zoals op de PlayStation, 
ongezien langs guards sluipen om ze ver- 
volgens in de rug aan te pakken. 
Eris zelfs een radar! Superklein in de 
rechterbovenhoek maar het is een radar. 
Je ziet een grote stip, dat ben je zelf en 
de kleine stippen dat zijn de guards. Het 


5 idee is verder hetzelfde. Als je wordt ge- 


5 zien dan verdwijnt je radar en is het ren- 


BE nen geblazen net zolang totdat de klok is 


: afgeteld en de guards weer tot rust zijn 
ì gekomen. 
ie Het scherm is tig keer kleiner maar de 
\ kick is net zo groot, ik zweer het je. Mis- 
schien ben ik een beetje bevooroordeeld 
} omdat ik de PSX versie zo tof vond maar 
ik geloof echt dat de GBC versie van 
MGS dezelfde spanning heeft. 
De characters zijn hetzelfde. Je kunt je 
Codec gebruiken om contact op te ne- 
men met verschillende personen die tij- 
dens het spel van belang zijn. Dat laatste 
is essentieel voor het vertellen van het 


verhaal en omdat zelfs de muziek perfekt à 


is (voor GBC begrippen natuurlijk) heb ik 
gewoonweg niets negatiefs te melden 


over deze game. Sterker nog, ik durf hier- ! 


bij te beweren dat dit de beste game is 

| die er voor de Game Boy Color bestaat. 
Rennen, sluipen, schieten en knallen; er 
zit genoeg afwisseling in dit spel om het 
in de auto vanuit Nederland helemaal uit 
te houden tot aan Zuid-Frankrijk. Dus je 
zit gebakken voor de vakantie! 


stont) En 


2 ris: 1995 Bico 1500 
Fabrikant: Konami @ Distributeur: Konami 
Tel: 030-6622332 


Metal Gear Solid is natuui jn stuk kleiner 

op de Game Boy Color plezier is 

nét zo groot. Wat mij be game tot nu toe 
E_op de GBC! + BORIS 


EP 5 Power 


orld Wide 
occer 2000 


Euro Editio 


De afgelopen maanden hebben we al 
een aantal soccergames op de Dream- 
cast mogen aanschouwen. Tot mijn te- 
leurstelling was er slechts één footie bij 


die mijn goedkeuring kon wegdragen, na- 
} melijk UEFA Striker. Kijk, je kan nog zulke # 
ì mooie graphics hebben (Virtua Striker), _# 
\ als de gameplay zuigt, is het gewoon een # 


klotespel. 

Gelukkig valt dat met SWWS 2000 niet 
tegen. Deze game heeft nogal wat dingen 
mee: wat te denken van meer dan 200 


club- en landenteams, behoorlijk wat (in- Ee “el 


ter)nationale toernooien, cups en natio- 


nale competities, en de speelsnelheid die ä 


je zelf kunt instellen. 
Daar staat helaas tegenover dat de spe- 


lersnamen niet gelicenseerd zijn (behalve # 


die van de Engelse spelers), de spelers 
soms over het veld lijken te glijden en het 
scoren van de zogenaamde ‘soft goals’ 


vooral in de makkelijkere settings aan de | 


orde van de dag is. Even een sprintje 
trekken, een speciale passeerbeweging 
maken, en hopla, Klivurt scoort de 9-0. 
Tegen Italië nota bene! 

Gelukkig komt dit bij de lastigere difficul- 
ties niet zo veel voor. En tja, voor wie het 
nog kan opbrengen, is er ook nog de mo- 
gelijkheid om het EK 2000 nog eens dun- 
netjes over te doen, met officiële poule-in- 
delingen en al. 

Anyway, over het geluid en de graphics 
heb ik niet zoveel te klagen (hooguit het 
feit dat het er allemaal wel érg gekleurd 
en daardoor niet al te realistisch uitziet) 
en de speelbaarheid is, ondanks het ge- 
glij en het gegeven dat de spelers vooral 
in rebounds niet altijd even adequaat re- 
ageren, ook wel in orde. 


SWWS 2000 eindigt bij mij dan ook waar tin 


NAC volgend jaar in de competitie zal 
eindigen: ergens in de middenmoot. 


Prijs: f 139,95 Bfr. ca. 2500 
Fabrikant: Sega © Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 0318-505464 


SWWS 2000- Euro Edition 
maximale uit het 128-bits 
gemiddelde voetballiefh: 
kunnen houden. + SKATE 


helaas niet het 
tje, maar zal de 


roncon deet ee aren aat en 


een aardig tijdje bezig | 


N 
Ì 


CT BRAPHICS: 7 > SOUND: >> GAMEPLEY: 2 SS 


POSITIE 4/4 
ONDE 1/2 _ TURBO 


© _maar voor een tientje mii 
mes als Gran Turismo, Ri 
B staan. * JEROEN 


SCHADE 


Davilex is al enige tijd aktief op het PC 
front met titels als A2 Racer, Vakantie 
Racer en Amsterdoom. De games van 
Davilex scoren nooit hoge cijfers bij ons 


s maar verkopen des te beter. Laten we dat 

ï ook eens proberen voor de PSX moeten 
Be ze gedacht hebben en zo werd A2 RaceR | 

8 Europa Tour voor Sony's grijze doos in el- | 

| kaar geflanst. 

} Zoals gezegd scoorden de PC spellen 


van Davilex tot nu toe matige cijfers inde | 
PU en wat mij betreft scoren ze nog veel 

lager op de PSX. Jezus wat een afschu- # 
welijk produkt prop je in je PlayStation, de £ 


eerste Ridge Racer zag er nog beter uit. 


Grafisch is dit een aanfluiting voor wat de | 
PSX kan. k 
Allereerst heb je te maken met pop-up, zo | 
erg dat er nog geen tien meter voor je 

een boom uit de grond groeit of een to- 
renhoog flatgebouw spontaan voor je op- 
duikt. Verder lijken de stoepranden de 

ene keer van rubber en de andere keer 


mer van gewapend beton. Wat zoiets betekent 
mes als de ene keer veer je terug de weg op 


en de andere keer kom je snoeihard tot 


stilstand. 


De besturing is ook niet echt oké, realis- 
tisch is het zeker niet, eerder frustrerend. 
Je botst steeds onnodig tegen van alles 
aan omdat de besturing veel te wensen 
over laat. 


E Op de achterkant van het hoesje staat vol 
trots dat het gaat om een, en ik citeer: 


“Spectaculair racespel door de steden en 
over de snelwegen van Europa!” Nou veel 
spektakel is er niet te bekennen en je 
merkt geen verschil of je nu door Amster- 
dam of Rotterdam aan het crossen bent. 


sont el 
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MIEREN- 
NEUKER 
Hoewel TH deel 2 

zijn opwachting maakt 
voor de PSX, heeft 
Activision besloten 

om deel 1 nog uit te 
brengen voor de 
Dreamcast. Verwacht 
geen noemenswaar- 
dige verschillen met de 
PSX versie, natuurlijk 
zijn de graphics opge- 
poetst maar verder is 
de game vrijwel 
identiek. 

Jammer want naar 
mijn mening heeft de 
Dreamcast veel meer 
in zijn mars en daar is 
nauwelijks gebruik van 
gemaakt. Maar goed, 
ik zou een mieren- 
neuker zijn als ik van 
die mug een olifant zou 
maken; Tony op de 
Dreamcast is namelijk 


gewoonweg een 
uitstekende game. 


GELUKKIG 
Never change a 
winning team zal 
Activision gedacht 
hebben, en zo vind je 
iedere baan en skater 
uit de PSX-game terug 
in deze versie en is er 
gelukkig niets veran- 
derd aan de controls. 
Ook de opzet van de 
game is hetzelfde: in 
de Career mode is het 
de bedoeling dat je 
video's scoort om 
zodoende toegang te 
krijgen tot andere 
gebieden, die variëren 
van een skatepark in 
een loods tot een 
heuse X-files basis. 
inclusief aliens. 

Verder is er een Two 
player mode aanwezig 


die zich weer heeft 
opgesplitst in drie an- 
dere modes. Een daar- 
van is graffiti, hierbij 
race je beiden op een 
trajekt en is het de 
bedoeling dat je 
bepaalde punten op de 
baan met jouw kleur 
markeert. Dat marke- 
ren doe je door een 
trick uit te voeren vanaf 
dat punt. 

In HORSE moet een 
van de spelers een 
trick laten zien en de 
ander moet op het- 
zelfde punt die trick 
verbeteren. Lukt het 
dan krijgt de begin- 
nende speler de eerste 
letter van HORSE, 
mislukt zijn poging dan 
krijgt de loser een let- 
ter. Dit gaat door totdat 
een van de twee 
spelers HORSE achter 


FONY HAW 


PRO es 


onver wikis dePSX. De 
Nu is de Dreamcast ed de beurt om te laten zien of Tony nog hot is. 


zijn naam heeft staan. 
Als laatste is er dan 


ook nog de Trick mode. 


Dit is niets meer dan 
met zijn tweetjes tricks 
uitvoeren en kijken wie 
de meeste punten 
heeft. 

Ook aanwezig is de 
Single Session (in je 
uppie skaten) en Free 
Skate (op je gemak de 
baan verkennen). 


TOCH 
MIEREN- 
NEUKEN 

Toch kom ik nog even 
terug op de vergelij- 
king die ik trok met de 
PSX versie. Zoals ik al 
zei vind ik het jammer 
dat Activision geen 
optimaal gebruik heeft 
gemaakt van de extra 
Dreamcast power. Oké 
het ziet er natuurlijk 


veel mooier uit maar 
extra opties, zoals het 
maken van een skater 
of het ontwerpen van 
een eigen skatepark, 
zul je tevergeefs zoe- 
ken en dat vind ik een 
gemiste kans. 

Maar goed, ik ben na- 
tuurlijk een beetje ver- 
wend want ik heb de 
mogelijkheid om beide 
versies te spelen en de 
eerlijkheid gebied mij 
te zeggen dat ik de 
Dreamcast versie ver- 
kies boven die van de 
PSX en dat natuurlijk 
vanwege de graphics. 
Bekijken we Tony 
Hawk zoals het hoort 
(alsof er geen PSX- 
versie bestaat) dan 
moeten we spreken 
van een uiterst speel- 
bare en uitdagende 
skateboarding titel. 


% 
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RPG'ers op de PC 
zitten goed deze 
maanden. De 
fanatiekelingen 
hebben Diablo 2 
natuurlijk al 
uitgespeeld en 
kunnen zich nu 
laven aan Icewind 
Dale, als 


LEKKER 
BEZIG 

Black Isle is de laatste 
jaren lekke Dit 


Baldur's Age trilogie: 
Baldur's Gate Il - Sha- 
dows Of Amn. 
Daarnaast zijn de 
mannen aan het werk 
voorde enorme online 
fantasy RPG Never- 
Winter Nights en is er 
nu ook nog eens Ice- 
wind Dale, een lekkere 
aktievolle RPG die ge- 
bruikt maakt van de- 
zelfde, licht verbeterde, 
Baldur's Gate engine. 
Een prettige kruisbe- 
stuiving dus waarbij de 
liefhebbers van het 
genre op hun wenken 
bediend worden. 
Pikant is het wel als je 
bedenkt dat Blizzard 
drie lange jaren nodig 
had voor één opvolger 
in een soortgelijke 
genre (Diablo 2) en 
Black Isle in samen- 
werking met BioWare 
het voor elkaar krijgt 
om — zoals het er nu 
naar uitziet - in vier 
jaar vijf solide RPG's 
te produceren met elk 
hun eigen twist, ver- 
haal en doelgroep. 

" Respekt is dus op 

_ voorhand op zijn plaats 


maar sowieso is 
leewind Dale we- 
derom een sterke 
Advanced Dunge- 
ons & Dragons 
RPG. 


klinken. Niet zo vreemd 
want Icewind Dale is 
een fiktieve streek die 
zich in hetzelfde uni- 
versum als dat van 
Baldur's Gate bevindt. 
Het bevroren noorde- 
lijke gedeelte van de 
Forgotten Realms om 
precies te zijn. Deze 
koude streek is afge- 
zonderd van de rest 
van de wereld door 
een enorme bergketen 
genaamd The Spine 
Of The World. 

Je queeste leidt je 
naar die ijzige bergke- 
ten en daar onderzoek 
je allerlei gebieden, 
kerkers, ruïnes en 
ogenschijnlijk verlaten 
nederzettingen om 
flink wat demonen en 
gedrochten te bestrij- 
den. 


COMPLEAMER 
Als je lcewind Dale 
opstart zie je meteen 
het verschil met 

Diablo 2. Zo is het 
AD&D systeem een 
stuk complexer. Je 
kunt je karakter zeer 


PowerScore 


ge- 

detail- 

leerd ‘fine- 

tunen’, en niet 

alleen zijn of haar 
uiterlijk (huidskleur, 
kleur jas, sieraden, 
schoenen en nog veel 
meer) maar ook het 
type speler (Warrrior, 
Thief, Cleric, Mage, 
Paladin, et cetera), ka- 
rakter, (neutraal, chao- 
tisch), goed of slecht 
en het ras (Orc, Elf, 
half-Orc half-Elf, Hu- 
man). 

Je bent de eerste vijf- 
tien minuten dus flink 
aan het klikken en 
daarna moet je ook 
nog je groep avontu- 
riers samenstellen. Dit 
kan tot een maximum 


van zes personen en is 


erg belangrijk voor het 
verloop van het spel. 
leder lid is weer beter 
in andere zaken (duh, 
logisch). Zo zal een 
Thief bijvoorbeeld 
geen info krijgen die 
een Paladin wel krijgt 


bij 

een bar- 
keeper in een kroeg, 
om maar eens iets te 
noemen. Diezelfde 
Thief kan je wel inzet- 
ten om een omgeving 
af te scouten en alvast 
wat monsters sneaky 
te killen, alvorens je je 
Cleric je Mage laat be- 
schermen die de rest 
van de monsters met 
een lading spells naar 


de hel te- 
rug- 
stuurt. 
lcewind 
Dale kent 
wat dat 
betreft 
meer tak- 
tiek en_ 
vraagt om 
nae 
lid van je“ 
groep zet je N 
wa in. 
tegenstelli de 
Diablo 2 waaf je zon- 
der nadenken van het 
ene gevecht in het an- 
dere ge kan dui- 
ken. 
DUNNETJES 


Echter, als je ook een 
diepe"en intense story- 
line verwacht, dan ben 
je bij leewind Dale aan 
het verkeerde adres. 
Het verhaal is gewoon 
dunnetjes en niet meer 
dan een alibi om er op 
uit te trekken en mon- 
sters te killen. 
De game zit boordevol 
aktie en daar hou 


ik wel van. Het samen- 
stellen van je groep 
avonturiers alsmede 
het configureren van je 
eigen speler neemt al 
genoeg tijd in beslag, 
en daarna wil je toch 
gewoon lekker aan de 
gang? 

Sommige AD&D fana- 
ten zullen misschien 
vinden dat Icewind 
Dale te veel combat 
heeft. Wat dat betreft 
lijkt de game wèl veel 
op Diablo 2. Kerker na 
kerker afspeuren, 
monsters killen en een 
eindbaas omleggen en 
hoppa, op naar de vol- 
gende grot, dungeon, 
ruïne, kasteel of streek 
om nog meer reuzen, 
gnomen en baddies in 
mootjes te hakken. Ik 
ben er dol op. 


OOG EN OOR 
De engine van Baldur's 
Gate is natuurlijk weer 
wat verbeterd, maar 
nog steeds speelt de 


game ‘slechts’ in 640 X _ heel wat ooh's en 
480. De pre-rendered aah's. 
achtergronden kennen _ Echt onder de indruk 
echter heel wat prach- _was ik van de epische 
_muziek. Dit is geen ga- 
memuziek meer, dit is 


De muzikale klan- 


algemeen 
simpeltjes uit maar ko- 
men echt met hordes 


tegel De Ee te- 
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Prima platformgame 


Re. Road t 
El Dorad 


Het spel El Dorado heeft twee hoofdper- 
sonen, Tulio en Miquel, die aan de kost 
komen door schijngevechten uit te voeren 
op marktpleintjes (lijkt me lachen!). Toch 
willen ze sneller rijk worden en dus be- 
sluiten ze de legendarische zes stukjes 
kaart bij elkaar te zoeken die samenge- 
voegd de weg naar El Dorado wijzen. 

In de gouden eeuw was El Dorado een 
legendarische stad met een enorme rijk- 
dom. Tegenwoordig zijn er ruim twintig 
steden in Noord en Zuid Amerika die El 
Dorado heten en in meer dan de helft 
daarvan leven de bewoners onder de ar- 

ì moedegrens, maar goed. 

B Je kunt kiezen tussen Miguel en Tulio om 
te spelen. Tulio kan volgens mij wat har- 
der lopen en Miguel is iets sterker, maar 
dat weet ik niet 100% zeker (geen hand- 
B leiding nog). 

ì El Dorado is geen lineaire platformgame, 
je moet vaak uitstapjes maken naar bo- 
ven (de daken van huizen en zelfs de 

| wolken) of naar binnen (huizen, opslag- 
plaatsen) om geldzakken, munten en 
energie te vinden. Slangen, stieren en 
zwaardvechters proberen je daarvan te 
weerhouden. 
Hoewel El Dorado in het begin een saaie 

| platformer lijkt, komt daar vanaf level 3 
verandering in. De snelle Tulio moet een 
enorme stier ontwijken die hem achterna 
stuift door over objekten te springen en 
onder balken door de glijden. Daarna 
kom je in een vrij leuk oerwoudlevel waar 
je in de bomen klimt en in grotten afdaalt 
en weer daarna volgt een ingewikkeld 
schiplevel (met eindbaas). 
Ondertussen komen er meer en meer vij- 
anden bij in de vorm van knuppelaars, 
spinnen, papegaaien en ander gespuis. 


E 
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El Dorado is een sterk spel ne t leuke levels, 


GO Score 


te boeien. J.J. 


Vergeet de PC- en PSX-versie; Driver op 
GBC-formaat is Grand Theft Auto zonder 


E wapens. 
E Zoals in vrijwel alle Game Boy games 


gaat het rijden in Driver zo snel dat je het 
met je pad niet meer kunt bijsturen en dat 


E frustreert in het begin behoorlijk. Maar 


Driver is het echt waard om door die zure 
appel heen te bijten want de gameplay 
vergoedt veel. 

Je bekijkt jouw scheurijzertje constant 
van bovenaf (GTA-style). Wat wel gelijk is 
gebleven, zijn de steden en de opdrach- 
ten. Het is in LA, New York en Miami we- 
derom pakjes ophalen, auto’s terugbren- 
gen, bankrovers redden en restaurants 
vernielen. De tegenliggers, de cops en de 
klok zijn daarbij jouw vijand. 

Met de tegenliggers valt vrij eenvoudig af 
te rekenen; ze houden over het algemeen 
hun lijn vast en rijden niet te hard. De 
cops bieden iets meer weerstand; de he- 
ren proberen je continu te rammen en te 
snijden. Een slinger aan je pad of een 
brute rem-aktie is echter meestal genoeg 
om ze af te schudden. 

De derde en zwaarste tegenstander be- 
staat uit de klok. Voor elke missie heb je 
maar een bepaalde tijdsduur. Om onder 
deze tijdsdruk uit te komen, moet je af en 
toe flink rushen, en rushen met de bestu- 
ring van de GBC is zoals ik eerder 
meldde, erg lastig. Subtiel sturen is er niet 


bij, één tikje en je schuift zowat een baan- | 


lengte op en daar rijdt natuurlijk een te- 
genligger. 

Naast de Undercover mode kun je ook 
gewoon rondkachelen of meedoen aan 
de Checkpoint-, Get Away-, Pursuit- of 
Survival mode. Deze aanvullende spelle- 
tjes zijn niet zo leuk als de Undercover 
mode maar het verlengt de levensduur 
van Driver aanzienlijk en biedt uitste- 
kende, broodnodige oefenstof. 


E 
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GAME BOY COLOR 
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Driver op de Game Boy Colof ls net zo leuk als a 
op de PC of PSX. Het lijkt sterk op GTA, maar 
behoudt toch genoeg eigen K@rakter om 


en 
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PECIAL PIKACHU EDITIC 


De Special Pikachu Edition van Pokémon 
Yellow bestaat in feite uit de rode en de 
blauwe editie van Pokémon die in Ame- 
rika zijn uitgekomen. Deze twee games 
zijn in één cartridge gepropt en er is nog 
een snuifje Pikachu aan toegevoegd. 
Nou ja, mij maakt het allemaal niet uit 
want Pokémon blijft koel zolang je ze nog 
niet allemaal verzameld hebt natuurlijk. 
Dus met andere woorden; als je nog 
geen Pokémon Game Boy Color games 
hebt gekocht dan mag je deze release 
absoluut niet missen. 

Voor iedereen die het overbekende ver- 
haal nog niet kent, volgt hier een korte 
samenvatting. Je speelt de rol van Ash. 
Ash is een jongen die een soort van ob- 
sessie heeft; hij wil persé Pokémon Mas- 
ter worden en daarvoor moet hij het bos 
in trekken om zoveel mogelijk zakmon- 
stertjes te vangen. Met deze beesten 
vecht hij tegen andere trainers en zo- 
doende worden zijn Pokémon beter en 
beter en op een dag heeft hij zoveel ge- 
wonnen dat hij zichzelf Pokémon Master 
mag noemen. 

Er zijn in totaal 150 verschillende Poké- | 
mon en ze hebben allemaal verschillende 
eigenschappen. Daarom is het belangrijk | 
om die zakmonsters te trainen want som- 
mige beestjes hebben bepaalde aanvals- 
technieken die alleen maar met bepaalde | 
andere Pokémon effektief bestreden kun- 
nen worden. Kortom: You gotta catch ‘m 

all en daar zit hem nou ook gelijk de 
moeilijkheid. 

Het spel is niet in het Nederlands vertaald. 


Ì Toch vreemd want ik weet zeker dat de 
B gemiddelde kid van 7 of 8 echt niet zom- 
ME aar Engelse teksten kan lezen. Gelukkig 


is de handleiding wel vertaald maar let er 
bij het kopen wel op dat het spel echt on- 
speelbaar is als je de tekst niet begrijpt. 


Ed 
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Ivoor je GBC 
r het is een groot 
Nederlands is 


Als je maar één Pokémon 
koopt dan moet het deze 
minpunt dat het spel niet in 


MAILINGLIST 


wekelijkse nieuwsbrief 
is maar het is ook 
geen maandelijkse 
nieuwsbrief. Het zit er 
ergens tussenin en als 
je nu een gratis abo 
neemt op de power- 
web nieuwsbrief dan 
zullen we je zo nu en 


Wat is de 
deal met die 
mailinglist, 
hoor ik jullie 
denken. De ene 
keer komt dat 
ding elke week 
en dan opeens 
weer drie weken 
niet. Nu, dat is 
een lang verhaal 
en om het kort te 


exemplaar. 
Aanmelden kan op 


maken komtheter _ g veb.nl 


op neer dat het ei- 
genlijk toch geen 


Alle demo's zijn te down- 
loaden van de powerweb 
FTP servers. 

We raden je aan om een 
downloadprogramma als 
GetRight of Go!Zilla te ge- 
bruiken. 


dan verrassen met een 


DINO CRISIS 
Van de makers van Resident Evil komt 
Dino Crisis. Het spel is al een dik half jaar 
uit op de PlayStation en nu is dan ook 
eindelijk de PC aan de beurt. Het is een 
vette game die er op de PC werkelijk su- 
per strak uitziet. De demo laat je toch even 
een half uurtje griezelen. Resident Evil 
meets Jurassic Park. 


TRAFFIC GIANT 

Word jij ook zo gestoord van de vertragingen 
die zo’n beetje alle treinen in de spits tegen- 
woordig hebben. Of heb je schoon genoeg 
van de bouwwerkzaamheden die ze voor je 
deur uitvoeren omdat ze in jouw woonplaats 
ook zonodig een metro moeten aanleggen? 
Nou denk dan maar eens goed na hoe het is 
voor de baas van zo'n openbaar vervoersbe- 
drijf. Dat is ook geen pretje. Je mag het zelf 
proberen in Traffic Giant en dan zullen we 
zien of jij de boel wel op tijd kan laten rijden. 


KISS PSYCHO CIRCUS 
Hele oude gamers kennen de groep Kiss 
vast nog wel. Een rockband uit de tijd dat 
het woord hardrock nog uitgevonden moest 
worden. De bandleden zaten onder de 
make-up en eentje had een hele 
lange tong. 
Anyway, deze antieke band is nu 
in een first person shooter gego- 
ten (zie ook p. 32) en we zijn be- 
nieuwd of de game net zo suc- 
cesvol zal zijn als de hit “l was 
made for loving you”. Zeker voor 
de jongere gamers is het han- 
dig eerst de demo te checken 
voordat ze het spel kopen. 


GRATIS GAMEN 


De beste manier 
om aan de slag te 
gaan in de games- 
industrie is om een 
bèta-tester te wor- 
den. Je bent dan 
maandenlang de 
hele dag bezig 
met het spelen 
van games die zo 
slecht zijn dat je 
er na vijf minuten 
al op bent uitge- 
keken en als je 
daar goed in bent dan 
mag je eventueel later 
leukere games testen. 
Microsoft is op dit 
ogenblik hard op zoek 
naar bèta-testers voor 
toekomstige PC 
en X-Box games. Je 
kunt je opgeven op de 
Microsoft gamers web- 


site maar ik vraag me 
af of ze je alvast een 
X-Box opsturen. Waar- 
schijnlijk niet. 

Is het wat voor jou? 
Ga dan naar 


games/playtest/ 


KASPAROV CHESS 


Een potje schaken is 
nog altijd een van de 
oudste multiplayer ga- 
mes. Natuurlijk kwa- 
men er vroeger geen 
computers aan te pas 
maar daar is nu geluk- 
kig verandering in ge- 
komen. Waarom zou je 
namelijk schaken op 
een bord van twee tien- 
tjes als je het ook kan 
op een computer van 
drieduizend gulden? 
lEntertainment heeft 
daar een antwoord op 
gevonden want bin- 


nenkort is het moge- 
lijk om via hun ser- 
vers Gary Kasparov 
Chess online te spe- 
len. Er wordt zelfs 
beweerd dat Kaspa- 
rov zelf ook zal 
meedoen, dus al je 
zwaar ingemaakt 
wordt dan weet je 
wat er aan de 

hand was. 

Wie niet kan 
wachten gaat al- 
vast naar Kas- 
parov's eigen 
website: 


www.kasparovchess.com 
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Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem É 
Of ons e-mail adres: eeuwigleven@powerunlimited.nl 
Voor spoedgevallen kun je terecht hij: NINTENDO SERVICELIJN:0909-0490444 (1 gulden per minuut) 
België: 0900-10800 (18 franc per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND:0909-9000000 (1 gulden per minuut) 
BELGIË:0900-00000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 


Je kan van Nintendo zeggen wat je wilt, maar áls ze 
een topgame uitbrengen dan is die ook echt waanzinnig goed. 
Het gevolg is dan ook meteen dat de Eeuwig Leven post zich 

grotendeels toespitst op dat ene topspel. 

Ik heb het natuurlijk over Perfect Dark, de klapper van Nintendo, 
naast de hele Pokémon gekte natuurlijk. Stapels mails en 
brieven heb ik gekregen over Perfect Dark en hoewel er al veel 
tips in de vorige PU stonden over deze game, heb ik er ook deze 
keer weer flink wat ruimte voor ingeruimd. Mag ook wel want 
voor de rest is het armoe troef wat Nintendo betreft. Er zijn 
momenteel gewoon geen te reviewen games. Triest maar waar. 

Dan gaan we maar wachten op Majora's Mask! 


iabolische Frans “Jester” van Nistelrooij. 


Als je in een vette combat toch in elkaar wordt gebashed, 
en de tekst “You are dead, press escape to continue” ver- 
| schijnt, druk dan niet op escape, maar reset je PC. 
| Als je het spel weer opstart en je gaat verder met je ka- 
| rakter, zul je zien dat je lichaam (samen met je duurver= 
| diende items en wapens) midden in het dorp/stad li 
hoeft dus niet helemaal (en met een slechte u 
{ rug naar de plek waar je gemolesteerd we 
\ | 
Dn 


Meer tips op de volgende pagina's 


PokémonStadium 
Unreal 
Tony Hauuk Pro Skater 
Tip van J.J. zelf. Gran Turismo 2 
| Chuchu Rocket 
Druk als je gecrasht bent zonder schade op Shift + Syphon Filter 2 
€: OLIN MCRAE 2.0 \ Je auto zal dan weer op het asfalt geplaatst wort Medievil 2 
Michael Kovacs heeft met de cheats van Colin McRae 2.0 A A Tarzan 
de tip van de maand verdiend en wint een vette game u 
En louze. Final Fantasy VI 
Ga voor het intikken van de cheat eerst naar het Shogun 
scherm ‘create new driver’. Ronaldo V-Foot 
Get All Tracks: HELLOCLEVELAND The Sims 


Get All Cars: ONECAREFULLOWNER R E 
Get Cat Silhouette: HELLO RAZU AND FLEA di mms eton Amper 
Get Ford Puma: COOLESTCAR EO SimCity 3000 
Get Sierra Cosworth: __JIMMYSCAR f Be zi Soldier of Fortune 
Get Lancer Road Car: OFFROAD dl Perfect Dark 

8 Get Mini Cooper: JOBINITALY 5 Vampire 

J Harder CPU Difficulty: NEURALNIGHTMARE 


Get Fast Gamepl PRUNEJUICE Startnenn 

et Fast Gameplay: ed ï r 

Get Fireballs: GREATBALLSOF d Diablo 2 va 
Get Moon Gravity: MOONLANDER jl =n dn 
Get Monster Wheels: EASYROLLER ki 0 


Get Rubbery Collisions: RUBBERTREES à | 
Get Turbo Mode: ROCKETFUEL 


Get Mirrored Tracks: RORRIMCART 48 


es 
N : 


hi 
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Eso TOISE 
He, 
d iseziss 


POKÉMON STADIUM 
Meer schade 
Wanneer je een aanval uitvoert, moet je naar beneden en 
L vasthouden en herhaaldelijk op A drukken wanneer je de 
uitvoering van de aanval op beeld ziet. Je zal dan meer 
schade toebrengen. 


TONY HAWK PRO SKATER 
Michael Rutten skate zich dol! 


Cheat mode 

Druk eerst op pauze en houd dan L ingedrukt en toets 
dan B, rechts, naar boven, naar beneden, B, rechts, naar 
boven, X, Y. Als je hem goed hebt ingevoerd dan gaat het 


pauzescherm bibberen. Je krijgt dan alle banden, alle levels en 


Officer Dick. 
‚Unlock Officer Dick 


Je moet alle dertig videobanden en alle drie de gouden medailles halen met 


een van de skaters, dan is Officer Dick bespeelbaar. 
Speel als Private Carrera 


‚ Kies Officer Dick als skater, pauzeer het spel en houd L ingedrukt 
druk dan Y‚ naar boven, Y‚ naar boven, B, naar boven, links, Y 


het pauzescherm zal nu bibberen. Start de Dreamcast nu 
opnieuw op en Officer Dick is nu vervangen door Private 
Carrera. Officer Dick Komt niet meer terug. 

Level Select 

Pauzeer het spel en houd L inge- 
drukt: Druk dan op Y, rechts, naar 
boven, X, Y, links, naar boven, X, 
Y. Ook hier geldt dat als je de 
cheat goed invoert het pauze- _… 
scherm gaat bibberen. h 
Special Meter altijd vol | 
Pauzeer het spel en houd L 
ingedrukt. Druk dan A, Y, B, 
naar beneden, naar boven, 
rechts. Als je de code goed 
ï hebt ingevoerd bibbert het 
pauzescherm en de gele 
special balk blijft vol. 

Nu kun je alle Special Tricks 
van alle poppetjes doen. 


Alle Pokémon 

Als je het hele toernooi op ‘Hard’ wint, kan je alle Pokémon 
krijgen; ook de Pokégods! 

Vechten tegen Mewto 

Om te vechten tegen Mewto (6-on-1 battle) moet je de 


Gym Leader Castle verslaan en alle trophies winnen in alle 
tien toernooien in de Stadium mode, De Map-screen zalnu g 


veranderen in een nachtelijke Map-screen en je kunt nu 

een bonustoernooi kiezen. Daar vecht je tegen Mewto de 
“Psychic Super Pokémon” (#150). Als je hem hebt versla 
gen kun je een nieuwe Game mode openen. 

Togepi krijgen 

Je moet een Bulbasaur hebben en vechten en_ 

gen Venusaur, Mewto en Blastiose. Als je v 

hebt, ga dan naar het Pokémon Lab en 


Kenko dt del AE od 


UNREAL 


Richard Blok heeft naar eigen zeggen een te g 


8 real Swat mode gevonden dus lekker Swat Te 
8 gen met UT. 
BE Checken op www.planetunreal.com/swat/1 


L = Left 
R = Right 
U = Up 
D = Down 


Skater Trick Knopjes 
Bob Burnquist Backflip U‚D‚X 
Burntwist L,‚U,B 
ha One Footed Smith R‚R‚B 
AAN \ AK! Kareem Campbell Frontflip D,‚U„X 
\ Kickflip Underflip L‚R‚B 
1 Casperslide U‚D‚Y 
) Rune Glifberg Kickflip Mctwist R‚R‚B 
Á Christ Air LR‚B 
Front-Back Kickflip U‚D,B 
Tony Hawk 540 board varial LX 
360 Flip to mute D,R‚B 
Kickflip Mc Twist R‚R‚B 
THE 900!!! R‚D‚X 
Bucky Lasek Varial Heelflip Judo D‚U,B 
Fingerflip Airwalk L,R‚X 
Kickflip Mc Twist R‚R‚X 
Chad Muska Frontflip D,U,X 
360 shove-it rewind R‚R‚B 


One footed 5-0 Thumpin R‚D‚Y 


Andrew Reynolds Backflip U‚D‚X 
Triple Kickflip LN 
Heelflip to Bluntslide D‚D,Y 
Geoff Rowley Backflip U‚D‚X 
Double Hardflip R‚DB 
Darkslide LR,Y 
Elissa Steamer _ Backflip U‚D‚X 
Judo Madonna L‚DX 
Primo grind KEEN 
Jaime Thomas Frontflip D‚UX 
540 flip L‚D,B 
One footed Nosegrinds U,U,Y 
Officer Dick Yeehaw Frontflip D,U„X 
Assume The Position _ L‚L,X 
Neckbreak Grind LR,Y 
Private Carrera The Well Hardflip R‚LB 
Somi Spin L‚D,X 
Ho Ho Ho L‚U,Y 


Punten 
4000 
5000 
2222 
4000 
1500 
2222 
4000 
1500 
1575 
2000 
1500 
4000 
8000!! 
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CHUCHU 
ROCKET 
Hans v.d. Brande uit Sint Jansteen gaat als een raketje! 


Sonic Adventure Chaos: 
Speel alle 25 Challenge mode levels uit om de muizen te 
transformeren in Chaos uit het spel Sonic Adventure. 
NiGHTS angels: 
Speel alle 25 Mania mode levels uit om de muizen te 
transformeren in Angels uit het spel NIGHTS. 
Hard mode puzzles: 
VE Speel alle 25 puzzels uit in Normal mode. 
GRAN Special mode puzzles: 
TURISMO 2 Speel alle 25 puzzels uit in Hard mode. 
George is kort maar krachtig. { Mania mode puzzles: 
Speel alle 25 puzzels uit in Special mode. 
Ga naar Special Event en dan naar Pure Sports Car Cup: 
Daar pak je de derde race op Trial Mountain. Als je wint 
krijg je 10.000 plus de auto Tuscan Speed Six, deze auto. 
kun je voor 125.000 verkopen dus dat is 135.000 vers 
diend in twee rondes!!! ee 


PERFECT DARK 
Jasper Casteleijn heeft Perfect Dark cheats. 


Bloedende Cassandra 
In missie 1.3 moet je naar Cassandra rennen en op haar 
schieten totdat haar schild verdwijnt en schiet dan op 
haar hoofd. Als het gelukt is, ziet ze er nog enger uit in het 
| eindfilmpje. 
Wapens terug selecteren 
| Als je A+Z indrukt dan krijg je het wapen wat ervoor komt. 
VAMPIRE- | Geen Elvis in challenges 
THE MASQUERADE Als je geen Elvis in challenges wilt dan haal je gewoon je 
Stefaan Witdouck zet zijn voortanden in dit_ Expansion Pack eruit en Elvis wordt vervangen door een 
spel. _{ Shock Trooper. 
Spel opstarten met c: í Farsight XR-20 en Phoenix in challenges 
9 5 In missie 6.1 moet je Elvis neerschieten en zijn Phoenix 
pakken. In missie 6.2 hetzelfde alleen heeft hij daar een 3 
Farsight XR-20. Als je dit gedaan hebt, zijn ze ook aanwe= | 
zig in de challenges. 
Ander eindfilmpje Area 52 
Tijdens het gedeelte waarin je de deuren moet openen 
omdat Jonathan en Elvis moeten ontsnappen, moet je op | 
je Hoverbike gaan en de deur openen dan is ereen 
leuker filmpje. 


E erve ee re en en pr 
5 a sé . 
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Pidi lek Ad ld 


de GameShark Codes voor deze maffe Maatman met cheats op maat. 


Alle Missies 
In het hoofdmenu CTRL vasthouden en “potatoe” intikken, 
bovenin verschijnt dan M1 (Missie 1) en die kun je met key- 
board-nummers veranderen in welke missie je ook wilt spe- 
len. 


of Sekhmet: 800116300001 
ff Of Anubis: 800f16340001 
‘Tablet Of Horus: 800f16380001 
Small Sword: 800f155c0001 
Small Sword: 800f155cO001 

road Sword: 800f15600001 Alle Ships 

Magic Sword: 800f15640001 Nadat je een missie gekozen hebt: CTRL-ENTER vast- 
Cane Stick: 800f15680001 houden totdat je het selectiescherm krijgt van de verschil- 
Infinite Pistol: 800f156c0064 lende ships. Houd dan SHIFT vast en druk op: 


PERFECT DARK 
Cheats van Robbert ‘Bobocopx' Spuijbroek. 


Speel als Elvis: Speel Area51: Rescue uit in Perfect 
Agent in minder dan 7:59 minuten 

Onsterfelijk: Speel Area51: Escape uit in Agent in minder 
dan 3:50 minuten 


Hammer: 800f15700001 F1 -> Predator F7 -> Tempest Oneindig Laptopgun ammo: Speel Air Force One:Anti 
Infinite Crossbow: 80015740096 F2 -> Naginata F8 -> Patriot Terrorism level uit in minder dan 3:55 minuten in Perfect 
Infinite Flaming Crossbow: 800f15780096 F3 -> Grendel F9 -> Wolverine Agent 

Axe: 800f157c0001 F4 -> Crusader F10-> Reaper Kleine Jo: Speel level 3.2-G5 Building uit. M 

Infinite Gatling Gun: 800f15800096 F5 -> Coyote F11-> Shroud in welke moeilijkheidsgraad. 

Good Lightning: 80015840001 F6 -> Mirage F12-> Phoenix 


Lightning: 800f15880001 

Infinite Blunderbuss: 800f15900096 
Infinite Bombs: 800f15940096 4 Met de hex-editor 

Infinite Chicken Drumsticks: 800f15980096 | Als je je game opslaat met de naam cheat en je opent 
Infinite Copper Shield: 800f15a00096 deze file met je hex-editor dan kun je alle schepenen w 
Infinite Silver Shield: 800f15a40096 pens krijgen. Voor alle schepen verander je offset 
Infinite Gold Shield: 800f15a80096 en voor alle wapens verander je offset 4A in O3. en PE NATIAKEAGD 
Infinite Health: 800F152CO12c ; ARuoz nn 
Infinite Copper Shield: 800F15A00096 
Infinite Cash: 800f15b4270f 

Infinite Pistol Ammo: 800f156c0064 
Infinite Silver Shield: 800f15a40096 


Infinite Gold Shield: 800f15a80096 


SYPHON 

5 a FILTER 2 
Met een groet van super agent Jeroen 

Pijpers uit het bruisende Elsloo. 


Hard mode: Licht de one player optie op 
in het titelscherm en druk op: 
m‚®©, Li, R2, select, ©, X 
Expert mode: Licht de one player optie 
op in het titelscherm en houd dan vast: ©, 
L1, R2, select, ©, X, B 
Level select: Pauzeer het spel en licht 
“maps” op en houd dan ingedrukt: 
‚LA, R2, ©, B, X | 
Film theater: Pauzeer het spel e 
“briefing” optie op en houd dan 
Lí, R2, ©, X. 
Bm Ga nu naar options en s 
ä player Arenas and C 
Super Agent mode 
licht de “wea) 


od alle dieren 
id ks 5 4 Game 
À En En ii Load Game 
RE S an = Verander in Tarzan 
stjane = Verander in Jane 
stcolour = Heldere kleuren 


IN, FANTASY VII 
} Maurice Meijer uit Barneveld laat zich niet in de kaarten 
{ kijken. 


Om de meest moeilijke ‘card’ te bemachtigen moet 
je ten eerste Diablos hebben en hem de ability 
‘Enc-none' hebben geleerd. 

Zet die ability aan en ga naar: 

8 1. Windhill Town en loop er omheen en niet het stadje bin- 
 nengaan 

2. Mandy Beach noord-oost van Timber 

3. Heath Peninsula oost van Trabia Garden 

4. Kashkabald Desert 

Je zult een gevecht krijgen en je zult een ufo zien als te- 
genstander maar hij vliegt weg en het gevecht is over! Ga 
dan met de Ragnorak boven de heuvels van de ‘Chocobo 
Shrine’ en versla deze keer de ufo. Als je de ufo verslagen 
hebt, ga je naar de krater waar eerst Balamb Garden zat 
en je zult daar een Pupu vinden die je vijf elixers moet ge- 
ven en je hebt de meest moeilijke kaart gevonden! 


SHOGUN - TOTAL WAR 
Van Dave van de Weerdhof uit Veenendaal. 
Toets tijdens het spelen een van de volgende codes in. 
„muchkoku. = Oneindige koku 

„conan. = Geen bouwmogelijkheden, negatieve koku 

„matteosartori of „daggins = Volledige kaart 


' IC en tik: Move-objects. Ga vervolgens naar 
et koopmenu en verkoop je brievenbus. Je krijgt geen re- 

keningen meer. Zo kun je ook vuil verwijderen. 

Je kan ook zorgen dat je Sims zonder veel moeite al hun 

behoeftes bijna helemaal vol hebben. Ga naar het koop- 

menu en verkoop je sim, ga vervolgens weer naar het leef- 

menu en je ziet een tekentje bij de pasfoto (in de toolbar 

onderaan het scherm) druk op de pasfoto en de sim ver- 

schijnt weer met alle behoeftes vol. 

Op onderstaande adressen download je leuke skins en 

andere stuff zoals meubels en goodies voor The Sims. 

Met dank aan Killer Kevin. 

Www.thewageofsim.com 

Www.thesimsresource.com 

www.coasters.com 

www.thesims.com 


RONALDO V-FOOTBALL 
Met de groetjes van Hans Hak. 
Braziliaans allstar team: Speel de V-football cup uit 


Europees allstar team: Speel de Arcade cup uit jk 
Supreme cup: Speel al de continentale cups uit PE 
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met 
Atlantique 400GT, Vector M12, Dodge 
oe Speed Six, Shelby Cobra Day- 


(ook de rode uit ‘99) 

GT Disc 

Rij de Grand Touring Car Trophy 

2e race op Grand Valley voor 20.000 Mugen NSX GT 

‘99 t.w.v. 250.000 

3e race op Mid-field voor 30.000 Arta Zexel GT-R GT 

‘99 t.w‚v. 250.000 

Rij de Pure Sportscar-races 
3e race op Trial Mountain voor 10.000 Tuscan Speed 
Six t.w.v 250.000 

Rij de Muscle Car-cup 
1e race op Seattle short circuit voor 7.000 PT Spyder 
t.w.v. 25.000 
2e race op Seattle full circuit voor 8.000 Cobra 427 ‘67 
t.w.v. 75.000 
3e race op Laguna Seca voor 10.000 Chrysler Phaeton 
t.w.v. 25.000 

Rij de Open Car race 
3e race op Trial Mountain voor 15.000 Concept Car LM 
edition t.w.v. 125.000 

Rij de Endurance races 

300 km of Grand Valley (60laps) voor 500.000 R390 
GT1 LM Race Car ‘97 

® 200 km of Apricot Hill (50laps) voor 500.000 Lancia 
Stratos 


cort Rally Car 
« 200 miles of Laguna Seca (ong. in de 90laps) voor 
350.000 Toyota Celica Rally Car 


Rally Car ‘97 


« All Night Endurance races voor 350.000 Lancer En 
Rally Car ‘99/Cerberra LM Edition 


De gewonnen auto's kunnen verschillen: toen on 
km twee keer had gereden, had ik twee St 
maar bij de All-Night race kreeg ik eerst de 


kele evoluties van de Toyota Celica en Mitsubishi Lancer 


« 100 miles of Seattle City (40laps) voor 150.000 Ford Es- 


* Hars of Rome City (99laps) voor 300.000 Toyota Corolla 


* 30 laps of Trial Mountain voor 150.000 Denso Supra GT 


DIABLO 2 
E Tips voor de eerste Act van Diablo Il voor de beginnelin- 
Es gen. Van Mirre “The Babarian” Simons uit Groningen. 


Algemene tips 

« Akara de leider van de Rogues heelt je gratis als je met En 
haar praat. 

« Dood als je met Fallen Ones vecht altijd eerst de Sha- 
man want deze kan andere fallen ones doen herrijzen 
uit de dood en voor uit de dood herrezen monsters krijg 
je geen experience. 

« Je kan “throwing” wapens ook naar monsters gooien 

die vlak voor je staan. Dit doet meer damage dan ge- 

woon ermee slaan. 

In tonnen/barrels kunnen monsters en explosieven zit- 

ten maar ook items. 

« Ren als je een kist openmaakt altijd een stukje weg, er 

kunnen vallen op zitten. 

Sta niet te lang in vuur, monsters doet dit geen zeer 


MISSION IMPOSSIBLE 
Jeroen van Liempt uit Kerkdriel is nog steeds verslaafd 


aan deze game. maar, jou wel. 
« Champions of characters hebben altijd wel een magic 
Druk deze codes in het mission selection scree item bij zich. 
Oneindig veel kogels: @ -z- @ -Z= @ 
7-65 silencergun: G-L-ò-@-& Quest tips 


Uzi Geweer: d-a-D-0-d 
| Als je ze goed hebt ingevoerd, hoor je: 


Quest 1- The Den of Evil 

Vermoord alle monsters in het dungeontje van de Blood 
Moor. 

Quest 2- Sisters Burial Grounds 

Blood Raven vind je op het kerkhof dat grenst aan de 
Stony Field. Hier zijn erg veel undead, maar als je Blood 
Raven doodt, komen er allemaal bliksemschichten uit 
haar die alle undead doodmaken. 

Quest 3- The Search for Cain 

Met de instrukties van de boom in the Dark Wood en de 
stenen van Stony Field kan je een portal maken naar Tris- 
tram. Cane zit daar gevangen in een kooitje meestal in 
het midden van het dorp. Kijk uit voor de Cursed Griswold 
en de vele Goatmen en Skeleton Archers die je willen be- 
letten Cane te redden. 

Quest 4- The Forgotten Tower 

Onderzoek de catacombs beneden de Forgotten Tower. 
De hoofdmoot aan monsters zijn hier Wraiths. Wraiths 
drainen mana van je, dus neem een flink paar mana-po- 
tions mee. 

Quest 5- Tools for the Trad 

Vind de hamer voor Charsi in de barracks van de mona- 
stery die je grenzend aan Black Marsh vindt. Kijk uit voor 
de demon/smid die de hamer bewaakt. 

Quest 6- Sisters of the Slaugther 

m Je moet Andariel killen, je vindt haar in het vierde level 
van de catacombs waar je komt door eerst door the Jail- 
levels te gaan en dan via het Inner Cloister naar de cata- 
combs te gaan en dan steeds naar beneden. Andariel is 
een grote demon met zes armen en vier angels waar ze 
je mee kan vergiftigen. Het is dus verstandig wat antidote- 
potions mee te nemen. Als je het niet meer redt, kan je 
ook snel wegrennen en naar level 3 teruggaan waar je 
even op adem kan komen. 


SIMCITY 2000 

Wijnand de Rijke vond na het uitbrengen van SimCity 
3000 World Edition dat er wel weer eens een SimCity tip 
gegeven kon worden. 


Houd de belastingen het hele jaar laag om de groei 
residental- commercial- en industrial zones te 
(dus op 3, 4 of 5). Als het eind december is, gool 
lastingen naar hun maximum. Als het 1 je 
je alle belastingen weer naar 3, 4 of 5, 
erbij en geen klachten van burgers, w 
ren en bedrijven. 


kom verder, word beter, leef langer PERFECT DARK 
En nog meer Perfect Dark cheats. Deze keer van Galo 


Burgzorg. 


Unlocking Speciale missies 
= Mr. Blonde's Revenge is unlocked door alle solo missies 


Deadmacthes kaarten in Agent uit te spelen 


Code Kaart Aantal spelers » Maian SOS is unlocked door alle solo missies in Special 
dm/nyedm1 Warehouse 8-16 Agent uit te spelen 
dm/nycdm2 Underground 4-6 » WAR! is unlocked door alle solo missies in Perfect Agent 
pac! dm/nycdm3 Pawn Shop 2-4 uit te spelen 
_equip_neural_grenade” dm/nyedm4 Back Alley 2-4 » Duel is unlocked door alle wapens in de solo missies te 
_equip_c4 dm/nycdm5 Bunker 2-5 vinden en haal tenminste een brons rating voor elk wapen 
| els: “item_equip_light_ goggles” dm/kosdm1 The Sewers 4-8 in de Carrington Institute Firing Range 

“item_equip_medkit” dm/irgdm1 Refinery 6-8 » Unlock Perfect Darkness (nieuwe difficulty setting) door 


Grenade: “iteem_equip_grenade” dm/irgdm2 Palace 8-10 
dm/jpndm2 Restaurant 2-6 
Wil je een ander character worden, dm/raven Raven Software 
doe hetzelfde als bij spawing dm/suddm1 WI __Death Farm 
“m_x_hind” dm/suddm2 Train Yard 
8 “m_x_mcharacter” dm/suddm3 Rusted 
“m_x_mcharacter_snow” 
B “m_x_mcharacter_desert” Multiplayer Maps _ CTF 
“m_x_mmerc” Code Kaart 
“m_x_mhurtmerc” dm/nyectf1 Gangland 
“m_x_msam” dm/sibctf1 
“m_x_miragboss” dm/irgctf1 
“m_x_mraiderboss1” dm/jpnetf1 
“m_x_mraiderboss2” dm/sudctf1 
“m_x_ftaylor” dm/sudctf2 
B “m_x_mskinboss dm/gerctfi 


st alle solo missies in Perfect Agent uit te spelen 
Unlocking items in Combat Simulator 
Completeer de onderstaande challenges om de unlockte 
items te krijgen. 

Unlock Pistol One-Hit Kills -3 challenges 
Unlock Tranquilizer - 7 challenges 
Unlock Slow Motion - 8 challenges 
Unlock Temple Explosives - 11 challenges 
Unlock Slayer - 13 challenges 

Unlock Cloaking - 16 challenges 

| Unlock Scenarios 

Unlock Hold the Briefcase - 2 challenges 
Unlock Capture the Case — 4 challenges 
Unlocking Arenas 

Unlock Complex - 1 challenge 

Unlock Warehouse - 3 challenges 
Unlock Ravine - 5 challenges 

Unlock Temple - 6 challenges 

Unlock G5 Building - 9 challenges 
Unlock Grid - 11 challenges 

Unlock Felicity - 12 challenges 

Unlock Villa - 14 challenges 

Unlock Sewers - 16 challenges 

Unlock Car Park - 17 challenges 

Unlock Base - 18 challenges 

Unlock Fortress - 20 challenges 

Unlock Ruins - 22 challenges 
Unlocking Weapons 

Unlock Farsight XR-20 - 1 challenge 
Unlock Grenade - 1 challenge 

Unlock Shotgun - 2 challenges 

Unlock Falcon 2 (silencer) - 3 challenges 
Unlock SuperDragon - 4 challenges 
Unlock Laptop Gun - 5 challenges 
Unlock Remote Mine - 6 challenges 
Unlock Tranquilizer - 7 challenges 
Unlock Falcon 2 (scope) - 8 challenges 
Unlock Reaper - 9 challenges 

} Unlock Cloaking Device - 10 challenges 
Unlock Devastator - 11 challenges 
Unlock Proximity Mine - 12 challenges 
Unlock Slayer - 13 challenges 

Unlock Phoenix - 14 challenges 

Unlock Combat Boost - 15 challenges 
Unlock Mauler by - 16 challenges 
Unlock Callisto NTG - 17 challenges 
Unlock Crossbow - 18 challenges 

| Unlock RC-P120 - 19 challenges 

Unlock DY357-LX - 20 challenges 
Unlock N-Bomb - 21 challenges 

Unlock Laser - 22 challenges 
Unlock X-Ray Scanner - 23 challenges 


-… 


PERFECT DARK 
Perfecte tips van een RPG fan uit Lelystad. 


Buiten de shooting gallery schieten 
Als eerste moet je naar de basement gaan en de zwe- 
vende krat vinden. Druk vervolgens op ‘b' neem de krat 
mee naar de deur van de shooting gallery en druk op ‘b' 
om de krat te laten gaan en om de deur te openen. Pak het 
opnieuw op en breng het naar de glazen deur waar je kan 
schieten. Draai je om en zet het in de deuropening als de 
deur nog open is. Ga dan naar de computer en druk op ‘b’ 
en kies een wapen. Nu moet je buiten de shooting gallery 
kunnen schieten. 

Alle wapens 

In het hoofdmenu druk je L, R‚ C-boven, C-beneden, 
C-boven, C-rechts. Als je het goed gedaan hebt, beeft het 
scherm. 

Inbreken bij de Carrington Institute website 

Gebruik als username: solaris en als password: 
pal32ver21z. Gebruik 
deze in ‘agent’ only. 


_ 


dy 


| BRIDE- oF CHUCKY Ei af 

LBloedstollende film over ie meest 
sruchte pop ter wereld, met O.a. 
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ij bedrag ov $  Maakhet juiste bedrag over ' 
op fékeningnummer 9 u op rekeningnummer 9229 
van VNG Abonnee, 


Maak het juiste bedrag over 

op rekeningnummer. 9229 
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in gleofddarp ovv. 635121 bob, hat 


Maak het juiald bedrag over op rekeningnur n 
van! VNU-Abonnementenservice in Hoofddorp 
0.v.v. ge Agenda POW _ 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je 
aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand 


aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis, Als je een handeltje wil opzetten, 
moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 PC-spellen zonder 

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: 
ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 

De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 


opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 


POWER UNLIMITED (POWERSALES) 
POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld 
worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus 
ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU 
Business Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


Mintendo 

Te koop: N64, twee controllers, rum- 
ble pack, memorycard, acht spellen. 
Prijs: f650,-Tel.073-5942471 en 
vraag naar Piet. 


Te koop: Een SNES, super Game 


Boy, joypad en spellen; Captain Ame- 
rika, Killer Instinct, Street Racer en 
International Superstar Soccer. Eén 


koop f250,-. Tel.0485-344543 (omge- 


Bergen) en vraag naar Tim. 


Te koop voor Nintendo 64: The Le- 
gend of Zelda (Ocarina of Time) 
f90,-, Mario 64 f25,-, F1 Grand Prix 
(97) f60,-, Mad Catz Racestuur 
f80,-. Tel.038-4545260 (omgeving 
Zwolle) en vraag naar Damian. 

Te koop: NES met vier controllers en 
alle kabels, spellen: Mario 1,2,3, NES 
Open (golfen) en Adventures voor 
maar f50,- (geen vervoer). Tel.010- 
4518889. 


VERHUUR e (VER)KOOP e INRUIL 


Haniel 


FtteMe®teaticoen 
=| Tidystatio 


EE | 


Gasthuisstraat 9 « 7201 MN Zutphen « (0575) 511 860 
E-mail: info@fs-haniel.nl of kijk op www.fs-haniel.nl 


Bij FilmStation Haniel 
staat de grootste en 
meest complete 
PLAYSTATION GAMEWAND 
van Oost-Nederland!!! 
Tevens vind je in 

onze uitgebreide 

showroom ruim 

2500 games 

& accessoires 

voor alle 


platforms 


En 
aa 
PlayStation 


NAAR \ je nadm 
Vermeld hs Á adres! 


Te koop: Nintendo 64, twee control- 
lers, memorycard en twee rumble- 
packs, elf spellen (waaronder Zelda 
64, Mario 64, Mario Kart 64, Golden- 
Eye-USA, converter en nog meer). 
Totaalprijs: f700,- of ruilen tegen een 
Dreamcast met spellen. 
Tel.06-20840595 (omgeving Driel) 
en naar Tom. 

Te koop/ te ruil voor de N64: Castle- 
vania f60,-, Glover f40,-, of Body 
Harvest f30,-. Of één van mijn spel- 
len ruilen tegen jouw expansion pack. 
Of twee van mijn spellen ruilen tegen 
jouw Perfect Dark. Tel.030-4660639 
(omgeving Zwolle). 

Te koop: N64, twee controllers, ex- 
pansion pack, Mission Impossible, 
Mario 64, World Cup ‘98, Mario Kart 
64, Buck Bumble, GoldenEye, Zelda, 
182 voor f500,-. Tel.06-22396095 
(omgeving Leiden) en vragen naar 
Willem. 

Te koop/ te ruil voor de N64: Quake 
64 f40,-, F1 Pole Position 64 f40,-, 
Doom 64 f40,-, Beetle Adventure 
Racing f40,-. Of alles voor f150,- (al- 
les met doosje en handleiding). 
Tel.023-5632976 (omgeving Hoofd- 
dorp). 


Te koop voor de Nintendo 64: Diddy 
Kong Racing f50,-, Star Wars Epi- 
sode | Racer f75,-, Star Wars: Rogue 
Squadron f75,-, Turok Rage Wars 
f75,-, Turok 2 f50,-, Ridge Racer 64 
f90,-, Shadowman f90,-. Alles bij el- 
kaar voor f475,-. Alles compleet met 
boekje en doosje. Tel.0546-571201 
(omgeving Wierden) en vraag naar 
Tom. Of bel tel.06-23327629. 

Te koop Nintendo64-spellen: Mario 
Kart f60,-, Lylatwars inclusief rumble 
pack + batterij f75,-, GoldenEye 
f60,-, V-Rally ‘99 f50,-, Zelda f50,-, 
Mario 64 f35,-. Alle spellen met 
doosje en boekje. Alles in zeer goede 
staat, geen verschil met winkel. 
Tel.06-23858781. 

Te koop voor de N64: Diddy Kong 
Racing f55,-, Turok f50,-, Mario Kart 
f50,-, Super Mario 64 f45,-, en 
Banjo Kazooie f55,- of twee van mijn 
spellen tegen jouw N64 Rainbow Six, 
allemaal in prima staat. Tel.0412- 
652867 en vraag naar Mick. 

Te koop: N64 met vijf spellen, drie 
joypads, memorycard en snoeren om 
eventueel op een oude tv te spelen. 
Prijs: f400,-. Tel.072-5625441 (omge- 
ving Alkmaar) en vragen naar Eric of 


Te koop voor SNES: Brutal f25,-, 
World Cup Striker f25,-, Buster Busts 
Loose f25,-. Of ruilen tegen: Chrono 
Trigger, Super Mario RPG, Breath of 
Fire 2 of een ander leuke RPG. Het 
liefst met een converter. Tel.0575- 
562838 (omgeving Brummen) en 
vragen naar Dave. 

Te koop: Super Mario 64, GoldenEye 
samen f75,-. Tel.0413-292473/06- 
10068810 (omgeving Den Bosch) en 


vragen naar Frank 


De nieuwe 
import 
gameshop van 
Brabant! 
Bel voor de 
nieuwste 
titels. 


OREÔAMES "estorder ook 
Willem II straat 80 nieuw en 

013-5811655 
Tilburg 


Dreamcast. 


gebruikt. 


Te koop: Pakket met negen SNES 
(Pal) games. Compleet, goede kwali- 
teit; voor f325,- thuisbezorgd. Tevens 
Hexen 64 voor N64 (Pal) voor f55,- 
thuis. Mail naar 
tippietip@yahoo.co.uk 

Te koop: N64 met twee joypads en 
drie spellen: Zelda 64, Mario Kart 64 
en Killer Instinct Gold 64 (Kl). Alles in 
originele staat met doosje en boekje. 
Accessoires: Mad Catz Arcade Stick, 
RF-link (aansluitkabel voor oude 
tv's), rumble pack en memory pack. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.(0032)-02-4532936 (omge- 
ving Asse in België) en vraag naar 
George. 


PlayStation 
Te koop: PSX-spel Final Fantasy VIII. 
Prijs: f50,-. Tel.073-5942471 en 

vraag naar Piet. 

Gevraagd: PlayStation (omgebouwd) 
met misschien dual shock controller 
(hoeft niet). Omgeving Noord-Hol- 
land. Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.035-6238257 en vraag naar 
Jo-Jo. 

Te koop: Omgebouwde PlayStation, 
vier dualshock en twee normale con- 
trollers. Drie memorycards waarvan 
één 840 blocks bevat. Verder nog één 
explorer, veel demo's en dertig spel- 
len met onder andere: Syphon Filter 
1+2, Final Fantasy 8 en Crash Team 
Racing. Prijs: f775,-. Tel.0299- 
433954. 

Te koop: Omgebouwde PlayStation 
met één dual shock controller, een 
stuur met pedalen, twee memory- 
cards 8 mb en vijf spellen. Voor de 
snelle beslissers ook nog wat 
demo's. Prijs: f500,-. Tel.0318- 
526956 (omgeving Veenendaal) en 
vraag naar Kees. 

Te koop voor PSX: Final Fantasy 7 
met Strategy Guide f55,-, Tomb Rai- 
der 3 met Strategy Guide f60,-, 
Tomb Raider 4 met Strategy Guide 
f65,-, Command & Conquer, C&C 
Red Alert, Dune, PSX Muis samen 
voor f110,-, Time Crisis met Gun 
f60,-. Alle spellen origineel en kom- 
pleet in doosjes. Tel.06-51231507 

( ing Veghel). 

Te koop: Pakket met vijf PSX (Pal) 
games, vier-in-één-Playstick (met wat 
demo-cd’s). Compleet, goede kwali- 
teit (enkelen ongespeeld); voor 
f295,- thuisbezorgd. Tevens onge- 
speelde Time Crisis met Gun voor 
f120,- thuis. Mail naar tippietip @ya- 
hoo.co.uk 


Te koop/ te ruil voor de PSX: World 
Cup 98, Ark of Time, C&C, Crime Kil- 
ler, B-Movie, Hexen, Dead Ball Zone, 
Mechwarrior 2, Formula 1 97, Dod- 
gem Arena. Deze zijn te ruil tegen: 
Midnight Run, Courier Crisis, Z, 
Grand Theft Auto London, Sim City 
2000 of Tank Racer. Tel.06-27335283 
(omgeving Sassenheim). 

Te koop/ te ruil: Een PlayStation met 
een sticker erop en zes spellen 

en controller met een memorycard. 
Voor f200,- of ruilen tegen een 

N64 met twee controllers en twee 
spellen. Tel.050-5565503. Bellen na 
18.00 uur. 

Te koop: Pakket met vijf PSX (Pal) 
games, vier-in-één-Playstick (met wat 
demo-cd’s). Compleet, goede 
kwaliteit (enkelen ongespeeld); voor 
f295,- thuisbezorgd. Tevens 
ongespeelde Time Crisis met Gun 
voor f120,- thuis. Mail naar 
tippietip@yahoo.co.uk 


Tr@ns IT 


Voor 
reparatie playstations 


Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 
DVD-spelers & fims 
Bel of kom langs voor 
wekelijkse 
aanbiedingen 
di t/m vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00 
® Bokstraat 79 # 
® 6413 AS Heerlen 
® 045-563 0510 
email:gillhaak @ worldonline.nl 
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X-MEN VS STREETF. 
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LAREN STUUR 
PSX DUAL SHOCK PACK 
(GRATIS 2e JOYPAD ). 
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SPACE STATION 

V3 STEERING WHEEL 
VERLENGKABEL 
X-PLORER 
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STELLING VAN 2 PLAYSTATION 
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JDELIJK FL. 25,- Ill 


NU PER STUK fL. 79,95 
MAAR BĲ BESTELLING VAN 


2 DREAMCAST SPELLEN 
SLECHTS FL. 25,- Ill 
4 MEG. MEMORY CARD 79,95 
ACTION REPLAY 
109,95 
129.95 
119.95 
MADCAIZ DREAMPAD 79.95 
MADCAIZ STUUR + PED. 129.95 
AFSPR.) 99.00 


POKEMON STADIUM 
PREMIER MANAGER 64 
QUAKE 2 
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XENA WARRIOR PRINC. 
ZELDA 64 


ACCESSOIRES 
ACTION REPLAY PROF. 
EXPANSION PACK 
MEM. + RUMBLE PAK 
N64 + POKEMON ST. 
N64 COLOR EDITION 
N64 MARIO PACK 


NINTENDO“ 


ed = 


COMPETITION PRO JOYPAD, NU 
BĲ BESTELLING VAN 2 N64 GA- 
MES GEEN FL. 39,95 MAAR 
SLECHIS FL. 15,- 
AFB. WIJKT AF. DE PRO JOYPAD 
EFT EXTRA FUNCTIES 


: Tja p pW 
GAMEBOY COLOR] D ROM 


ALL STAR TENNIS AGE OF EMPIRES 2 114,95 
ASTERIX & OBELIX EOF WONDERS 89.9 


BARBIE 
BELLE EN HET BEEST 


NOX 
PANZER GENERAL 3D 
PLANESCAPE TORMENT 


QUAKE 3 ARENA 
RAINBOW SIX, ROGUE 5. 
RALLY CHAMP 2000 
RAYMAN 2 


ROLLERCOASTER T. 
SEPTERRACORE 
EN KINGDOMS 2 


HADOW COMPANY 
SOLDIER OF FORTUNE 
SPEC 
STAR WARS FORCE C. 

RBIKE 2000 


TOY STORY 2 
TWEETY & SYLVESTER 
V-RALLY 

VEGAS GAMES 


UEFA MANAGER 2000 
WORMS COLLECTION 


EN EEN 
LAMPJE + LOEP. SAMEN 49.95 
GAMÉEBOY COLOR 


INELK PAKJE 1 GUTIER 24,95 
THEME DECKS ( 5 KRI.) 24.95 


MEER DAN 1500 POKEMON 
CODES, INCLUSIEF DE 15e 
POKEMON MEWIII 

OOK CODES VOOR RUIM 
200 ANDERE GAMES. 

DIT ALLES VOOR FL. 99,95 


RESERVEER NU UW PLAYSTATION 2 !!! 


26 OKTOBER IS HET DAN ZOVER, DE gatis hl 
PLAYSTATION 2 KOMT NAAR NEDERLAND. 

DE VRAAG ZAL ENORM ZIJN, RESERVEER 

DAAROM NU ALVAST DOOR EEN AANBE- 

TALING VAN FL. 50, TE STORTEN OP 

REKENING 614704235 ( NEDGAME 

GRONINGEN } O.VV. PLAYSTATION 2, 

UW NAAM EN UW VOLLEDIGE ADRES. 

U ONTVANGT DAN BINNEN 3 WEKEN EEN BEVESTIGING . HET AAN- 
BETAALDE BEDRAG ZAL OP DE PRIJS ( +/- FL. 799 - } IN MINDE- 
RING WORDEN GEBRACHT. U KUNT DE PLAYSTATION 2 NATUUR- 
LIJK OOK IN EEN VAN ONZE WINKELS RESERVEREN! 

VOOR MEER INFORMATIE KUNT U ONS NATUURLIJK ALTIJD BELLEN. 


POKEMON BLAUW, 
GEEL EN ROOD. 
PER STUK NU FL. 79,95 


KORTINGSBON 


BIJ BESTEDING VAN FL. 200,- 
AAN GAMES OF ACCESSOIRES 
10% KORTING OP ONZE TOCH 
AL LAGE PRIJZENII 


DEZE AKTIE IS NIET GELDIG BĲ POSTORDER 
BESTELLINGEN EN OP CONSOLES. 


FEFFäPi 
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Te koop: Omgebouwde PlayStation 
met veertien spellen, twee joysticks 
en een racestuur met pedalen. Spel- 
len onder andere Driver, Music 2000, 
Soul Reaver, Toy Story 2. Alles voor 
f500,-. Tel.010-4491166 (omgeving 
Schiedam) en vraag naar Mizar. Na 
18.00 uur bellen. 

Te koop: Spellen voor omgebouwde 
PSX. Onder andere: Warcraft 2 en 
Tekken 3. Tel.0297-241836. 

Te koop: PlayStation (omgebouwd), 
twee controllers en memorycard. 
Zeventien topspellen: Metal Gear So- 
lid, Need for Speed 4, Coolboarders 
3, Crash Bandicoot 2 en 3, Fifa 99, 
Medal of Honor, Colin McRae, Driver, 
Tekken 3, Monaco Grand Prix, Moto 
Racer 2, Wipeout, Heart of Darkness, 
Ridge Racer 4, Gran Turismo, Toca 2 
en drie gratis demo's. Kostprijs: 
f549,-. Alles in goede staat. Tel.070- 
3976567 (omgeving Den Haag) en 
vraag naar Jeroen. 

Te koop/ te ruil: Voor omgebouwde 
PlayStation de spellen: Driver, Pre- 
mier Manager 99, Wipeout 3, Soul 
Reaver, Star Wars The Phantom 
Menace, World Cup 98 en V-Rally 2 
voor f40,-, of alle zeven spellen ruilen 
tegen één origineel spel. Onder an- 
defe: World Cup 98, Fifa 200, ISS 
Pro 98, ISS Evolution, Ronaldo's V- 
Football. Graag tussen 19.00-21.00 
uur bellen naar tel.038-4217187 (om- 
geving Zwolle) of 06-16540013 en 
vraag naar Jordie. 


rn Bhin 
mre vhs 010 - 4049908 


3011 PM Rotterdam 


West-Kruiskade 48 
3014 AT Rotterdam 
Tel: 010 - 4369350 


PC 


Te koop: PC-spellen Tycoon Collec- 
tion f35,-, Settlers 3 f20,-, Home 
World f25,- en C&C Tiberian Sun 
f25,-. Tel.073-5942471 en vraag naar 
Piet. 


Gevraagd: PC (alleen de systeem- 


kast) in ieder geval met Pentium pro- 
cessor en geluidskaart. Tel.0172- 
445040 (Alphen a/d Rijn) of mail naar 
steven-p@hi.nl 

Te koop voor PC: Apollo printer nieuw 
(één keer getest) f60,-, twee x 300 
boxen met 3d geluid f75,-. Geluids- 
kaart Sound Expres 128 pc f45,-. 
Tel.030-6011921 (omgeving Utrecht) 
en vraag naar Alex. 

Te koop: Creative Video Blaster Riva 
TNT2. Utragamer 32 MB. Compleet 
met twee spellen Rollcage en Ex- 
pendable. Handleiding en CD-soft- 
ware. Prijs: f250,-. Tel.040-2431349 
(omgeving Eindhoven) en vraag naar 
Bart. 


Te koop: Die by the Sword f10,-, 


Sega Rally 2 f40,-, Megaman X4 
f10,-, Maximum Force f10,-, Micro 
Machines f10,-, Command & Con- 
quer: Tiberian Sun f45,-, Turok f10,-. 
Alles voor f100,- (omgeving Venlo). 
Tel.077-3821281 en vraag naar Ro- 
land of e-mail: 861462 @student.fon- 


ys.nl 


Gevraagd: Een 14/15 inch monitor. 


Over de prijs worden we het wel 
eens. E-mail: 
wallyraptor @hotmail.com 
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DreamcastPlayStationPS2PC CD*RomNintendo64GameboyColor/Accessoires 
ActionFiguresPokéMonTradingcardsHintboekenGameSoundtracksManga&meer / 
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Te koop voor de PC: C&C: Tiberian 
Dawn, Warcraft 1, Dungeon Keeper 1 
Gold Edition, Pinbal Construction Kit, 
Slave Zero, Beast & Bumpkins, Dink 
Smallwood, Oddworld Abe 's Odys- 
see, Quake 1, Populous 3, Dark 
Reign, KKND, Knights & Merchants, 
Earth 2100, Simcity 2000, Construc- 
tor. Allemaal zo goed als nieuw met 
doos en boekje. Prijs varieert van 
f10,- tot f40,-. Tel.0411-684600 (om- 
geving Eindhoven-Den Bosch) en 
vraag naar Danny. Ruilen kan ook. 


Te koop op CD-Rom: Prince of Persia 


3D. Doos, handleiding zit erbij, dit al- 
les in een goede staat voor f50,-. 
Tel.024-3241177 en vraag naar 
Boye. 


Te koop: Pakket met achttien origi- 


nele PC CD-Roms (twaalf games, 
een clipart, vijf educ.) Goede kwali- 
teit. Voor f150,- thuisbezorgd. Mail 
naar tippietip @yahoo.co.uk 


Te koop: A2 Racer 2 met handleiding 


en doos (nog nieuw door tekort aan 
ruimte op de computer). Voor f25,-. 
Tel.046-4754951 (omgeving Geleen). 
Vraag naar Danny. PS. Rond 17.00 
uur bellen. 


Te koop: Pentium 200 Mhz met MMX, 


32 MB RAM 17°" Monitor, 16 Speed 
CD-Rom, 2,37 GB Harddisk, 3,5 inch 
1,44 MB Floppy/diskdrive, 3DFX 
(monster 3DII) kaart, muis, toetsen- 
bord, windows 98, 50 watt boxen, usb 
poort. Tel.0594-213568 (omgeving 
Grijpskerk) en vraag naar Patrique. 
Te koop voor de PC: Fatal Racing 
f7,50, Ecstatica f7,50, River World 
f7,50, LA. Blaster f7,50 en Inter- 
state 76 f7,50. Of alles voor f32,50. 
Tel.023-5632976 (omgeving Hoofd- 
dorp). 


Te koop: Pentium 233, 32 MB, 2,1 


GB Monsterkaart 4 MB, Daimond 
Stealth Il S220 videokaart, Philips 15” 
monitor, CD-Rom 28 speed, Sound- 
blaster, Big Tower behuizing. Prijs: 
f1050,-. Tel.0413-479599 (omgeving 
Sint-Oedenrode) en vraag naar Jur- 
gen. 


Te koop voor PC: Zipdrive 100 MB, 


twee maanden oud, vijf keer gebruikt, 
inclusief lege diskette van 100 MB 
met kabels en software. Winkel- 
waarde: f280,-. Mijn prijs: f175,-. Te- 
vens te koop: Asus v6600 Geforce 
256 agp 32 MB en bijbehorende 
spellen: Drakan, Rollcage, twaalf 
demo's. Prijs: f400,-. Tel.0180- 
515262 (Omgeving Krimpen aan den 
IJssel) en vraag naar Daan. Liefst na 
19.00 uur en alleen op werkdagen). 
Geen vervoer. 

Gevraagd: Pentium processor met of 
zonder moederbord. Tel.0786816921 
(omgeving Dordrecht) of mail naar: 
slagboom.mail@ 12move.nl 

Te koop: Pentium 75 met 2,3 gigabite. 
Harde schijf, 24x CD-Rom en floppy- 
drive. Compleet met toetsenbord, 
beeldscherm, muis en boxen. Dit al- 
les voor slechts f375,-. Meerprijs 
Voodoo Il 12 MB Kaart f99,- (ook los 
te koop). Heb je interesse? Bel 
tel.033-4621961 (omgeving Amers- 
foort) en vraag naar Thijs. 


Win Ei ACTIONFIGURES. MUSIC CD'S. STRATEGYGUIDES 
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VRAAG NAAR ONS INSCHRIJFFORMULIER OF KIJK OP WWW.REPLAY.NL 


PLAYSTATION SCHERPE PRIJZEN 


COMMAND & CONQUER RED ALERT FL. 39,95 


HEART OF DARKNESS 


FL. 39.95 


LOST WORLD: JURASSIC PARK 


UEAKIS ® 


Te koop: Cyrix M2 6x86 300 Mhz pro- 
cessor met bijbehorend Mainboard 
66 Mhz. Exclusief CPU Cooler. E- 
mail: michiel_karel@hotmail.com 
(omgeving Amhem). Of bel tel.026- 


3342920 en vraag naar Michiel. 


Te koop gevraagd: Dreamcast, con- 
troller (over de prijs worden we het 
wel eens). Tel.0511-424064 (omge- 
ving Dokkum). 


Te koop: Dreamcast, één controller, 


VM Card, rumble pack, drie spellen: 
Sonic Adventure, Crazy Taxi, Resi- 
dent Evil: Code Veronica, demo-cd. 
Alles is zo goed als nieuw en alles 
met doos en boekjes. Prijs: f900,-. 
Tel.071-5416304 (omgeving Leiden) 
en vraag naar Jeffrey 


Te ruil voor Megadrive: My Phantasy 


Star 3, Shadow of the Beast 2, Cy- 
bercop, Clayfighters, Tazmania en 
nog circa veertig andere titels. Ruilen 
tegen: MK1, Pitfighters, Turtles Tour- 
nament Fighters, Sub Terrania, Sonic 
Spinball of 3D, Sonic & Knuckles, 
Chuck Rock 2, Vectorman 2, Ecco 1 
of 2, Super Street Fighter 2, Batman 
Forever, Dragon: The Bruce Lee 
Story of twee van mij tegen: MK2, 
MK3, Virtua Fighter 1 of 2, Doom, 
Chaotix of drie van mij tegen: Ulti- 
mate MK3 (alle spellen mogen 16-bit 
of 32X zijn). Tel.024-3568275 (omge- 


ving Nijmegen) en vraag naar Sjors. 


Te koop: Dreamcast met drie spellen 
en één VMU en één controller. De 
spellen zijn: Sega Rally 2, Soul Cali- 
bur en Crazy Taxi! Alles inclusief 
doosjes, boekjes en aankoopbon. 
Vraagprijs: f550,-. Tel.06-28948534 
(omgeving Den Helder) en vraag 
naar Erik. 

Te koop: Dreamcast met nog een half 
jaar garantie, één controller, één 
VMU (memorycard) en Soul Calibur. 
Totale prijs f400,-. Bel naar tel.06- 
29516683. Let op, alleen regio 
Utrecht! 

Te koop: Dreamcast (gloednieuw), 
controller, memory card, Fighting 
Force, Toy Commander, demo cd. 
Prijs: f550,-. Tel.076-5976096 
(omgeving Breda) en vraag naar 
Sebastiaan 


Diwersen 

Te koop gevraagd: Wie heeft Poké- 
mon Snap voor de PC voor mij? 
E-mail even naar vinny1984 @hot- 
mail.com (Vermeld ook de prijs die je 
ervoor wilt hebben). 


Wie heeft er codes voor Jetforce Ge- 


mini (N64)? Stuur het dan op naar: 
Danny Kok, Kivietlaan 62, 1742 AE in 
Schagen (vermeld ook je eigen top 3 
van je N64, want misschien heb ik 
daar wel codes voor). Vermeld na- 
tuurlijk wel je adres! 


Te ruil: Mijn Ridge Racer en Doom te- 


gen jouw leuk voetbalspel. Tel.010- 
4518889. 


Gezocht: Mortal Kombat 2 (PC) en 


Mortal Kombat Trilogy (psx/pc). Ik be- 
taal f100,- voor Mortal Kombat 2 en 
f75,- voor Mortal Kombat Trilogy of 
ruil ze voor CD-Rom games. Wil je 
meer geld, bel gewoon tel.071- 
3413904 en vraag naar Jurriaan of 
spreek de voicemail in. 


Te koop: Led Wars f5,-, Tribal Rage 


f5,-, Zone Raiders f5,-, Afterlife f5,-, 
War Wind f5,-, KKND Xtreme f5,-, 
Have A Nice Day f10,-, Conquest 
Earth f10,-, Interstate 76 & Mech- 
warrior 2 (in één doos) f15,-. Alles 
samen voor f50,-. Alles in doos en 
met boekje (behalve Have A Nice 
Day) en in goede staat. Degene die 
alles koopt krijgt er ook een aantal 
demo CD's bij. Tel.010-4385849 (om: 
geving Hoogvliet) en vraag naar Mar- 
tijn. Bellen na 16.00 uur. 


Te koop gevraagd: Een Nintendo 64 


met enkele spellen (max. f300,-) en 
een Dreamcast met een spel (max 
f450,-). Ik wil ze ook ruilen tegen een 
PSX met vier spellen. Tel.077- 
3821281 (omgeving Venlo) en vraag 
naar Roland of e-mail: 861462 @stu- 
dent.fontys.nl 


Gezocht: Het spel Mortal Kombat My- 


thologies, ook wel genoemd MK Sub 
Zero, voor de PC. Het hoeft niet 
persé origineel te zijn, een kopie mag 
ook. Als hij dan maar wel goed werkt. 
Uiteraard tegen een vergoeding. Laat 
wel even weten hoeveel! Verder zijn 
codes en/of walkthroughs van nieu- 
were spellen ook welkom. 

Bel 0165-514138 (Brabant) en vraag 
naar Jeroen. 


INKOOP - VERKOOP - IMRUIL 


EINDHOVEN 
HOOGSTRAAT 151A 
840-2552627 


Gezocht: De Leisure Suit Larry-spel- 
len 1t/m 7. Over de prijs worden 

we het wel eens. Handleiding hoeft 
niet. E-mail naar: bjg janssen @world- 
online.nl of bel tel.033-4951964 (om- 
geving Leusden) en vraag naar 
Christian. 

Te koop Gamepakket: Een N64 
game, achttien originele PC CD- 
Roms, tien SNES games, zes PSX 
games, PSX vier-in-één- Playstick, 
PSX Time Crisis met Guncom 45 
(ongespeeld). Alles kompleet en in 
zeer goede staat. Een koop voor 
f800,- thuisbezorgd. Mail naar kieft- 
denhartog@zonnet.nl 

Gezocht: NEO GEO console, car- 
tridge versie tevens losse cartridge 
games gezocht zoals King of Figh- 
ters 96. Tel.020-6694967 of e-mail 

Te koop: Sony Walkman type wm- 
fx423 en Aiwa walkman type tx486. 
De Sony kost f40,- en de Aiwa f50,-. 
Beiden zijn met radio, Bel tel.053- 
4772641 (omgeving Enschede) en 
vraag naar Sander. PS, Ik heb geen 
vervoer. 

Te koop: Theme Hospital en gratis 
demo van The Park World (CD-Rom 
versie). Wil je meer weten? Bel tel.06- 
EAO 
Te koop gevraagd: Game Boy-spel 
voor de PC: Pokémon Yellow (met 
Pikachu). Niet duurder dan f7,50. E- 
mail naar vinny1984 @hotmail.com 


COMPUTERS 


Maten En 


Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanemveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. +31(0)24 3453936 
Fax. +31(0)24 3453942 


Wij leveren DVD films 
regio 1 & 2 code pc 
Sony playstation 
Nintendo 64 
Sega Dreamcast f550,- 
Gameboy Color 
GrandTurismo 2 f99,95 
En dit alles 
Hard en Software 
OOK POSTORDER 
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COMPUTER 


INTEREXPO 


26+27 AUGUSTUS 
JAARBEURS UTRECHT 


“Za + Zo: 10-17 uur 


BEURS OVERZICHT 


BINNENKORT BĲ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 vur 


2 sept ’00 
3 sept ’00 
3 sept ’00 
9 sept ’00 
9 sept ’00 
10 sept ’00 


DISCOUNT Beslan 
16 sept ’00 
17 sept ’00 
17 sept ’00 
Vr+Za+Zo 22+23+24 sept ’00 


DÉ COMPUTER KOOPJES BEURS 


Za+Zo 30 sep + 1 okt ’00 
Zo 1 okt ’00 
Za 7 okt ’00 

8 okt ’00 


Thialf - Heerenveen 
Stadssporthal - Sittard 

Musis Sacrum - Arnhem 
Zeelandhallen - Goes 
Sportcentr. de Meent - Alkmaar 
Pr. Bernhardhoeve - Zuidlaren 
Sporthal Rietlanden - Lelystad 
De Maaspoort - Venlo 
Broerenkerk - Zwolle 

Grote Kerk - Den Haag 
Beursgebouw - Eindhoven" 
AHOY’ - 
Sporthal Matenpark - Apeldoorn 


Rotterdam”*"* 


Mauritshal - Hoogeveen 
MECC - Forum 100 - Maastricht 


pl in & NE 


Ts 


B <55 


8 PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM- a. 


BENELUX 


MPUT 


22+23+24 SEPT 
BEURSGEBOUW EINDHOVEN 


**Vr.: 13-22 uur / Za + Zo 10-17 vur 
SUPER 


me 
DISCOUNT 


30 SEPT + 1 OKT 
AHOY’ ROTTERDAM 


***Za + Zo: 10-17 vur 


{5,00 VOORDEEL 


Naam & Voorletters 


Woonplaats __ 


Opgelet: plaatsen en data 
onder voorbehoud! 
INFO: (O7O) 35838 89 29 
e http://www.pediscount.nl 


“LdIS GALIWIINN UAMOd zoop uepogefuny 


Okay, dus jij wilt graag alles weten over de hypes en trends in entertainmentland? 
Jij bent geïnteresseerd in het wel en wee van artiesten en filmsterren? 
Jij bent altijd in voor acties en kortingen, evenementennieuws en strakke trends? 


nozy is een door Free Record Shop en Libertel ongezette SMS-dienst voor ‘neonle like vou’, 
die zelf aangeven welke informatie ze gratis wensen te ontvangen. nozy zorgt ervoor dat de juiste info je 
op het juiste moment bereikt. Zo simpel en snel is nozy! 


Be nozy en stuur een SMS naar 2írs (oftewel 2377) of ga naar onze site www.nozy.nl 


Www.nozy.nl 


